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CAPITULO 1: INTRODUCCION

PROPOSITO DE LA GUIA

En esta guia exhaustiva, se detallara meticulosamente el proceso de desarrollo de una aplicacion
web para un sistema de facturacion en linea. Este sistema no solo permitira a los usuarios
gestionar sus ventas, inventario, gastos y compras, sino que también ofrecera una interfaz
amigable para que los clientes realicen compras en linea. Se seguira un flujo paso a paso desde
el inicio de sesion hasta la realizacién de compras por parte de los clientes, con un énfasis

especial en la usabilidad, la seguridad y la robustez del sistema.

1. Inicio de Sesion y Registro de Usuarios
1.1. Inicio de Sesion

La péagina de inicio presenta un formulario de inicio de sesion que valida las credenciales del

usuario.

Se empleara una autenticacion robusta, como el uso de hashes de contrasefias y la proteccion

contra ataques de fuerza bruta.
1.2. Registro de Usuarios

Los nuevos usuarios pueden registrarse completando un formulario intuitivo que incluye campos
para el nombre de usuario (nombre corto de la empresa), contrasefia segura, nombre y apellidos
del propietario/administrador, nombre original de la empresa y su niumero de identificacion fiscal

(cedula juridica).

Se implementaran controles de validacién en el frontend y backend para garantizar la integridad

de los datos.
2. Pagina Principal
2.1. Panel de Control

Después de iniciar sesion, los usuarios son redirigidos al panel de control principal que muestra
las opciones principales: facturacion, inventario, gastos, compras, notificaciones y vista de la

tienda en linea.
Se priorizara una interfaz de usuario intuitiva y receptiva para una experiencia fluida del usuario.

3. Gestion de Inventario



3.1. Aiiadir Articulos al Inventario

La seccién de inventario proporciona una interfaz sencilla y eficiente para agregar nuevos

articulos.

Se utilizara un disefio adaptable y escalable para manejar grandes volimenes de datos sin

comprometer el rendimiento.
Se implementara una funcionalidad de arrastrar y soltar para cargar imagenes de productos.
3.2. Edicion y Eliminacion de Articulos

Los usuarios tendran la capacidad de editar y eliminar articulos del inventario segun sea

necesario.

Se aplicaran controles de acceso para garantizar que solo los usuarios autorizados puedan

realizar modificaciones en el inventario.
4. Facturacion
4.1. Generar Facturas

La seccion de facturacion permitird a los usuarios seleccionar articulos del inventario y generar

facturas detalladas para los clientes.

Se empleara una légica robusta para calcular automaticamente el subtotal, el impuesto y el total

de la factura.
Se integraran métodos de pago seguros y confiables para facilitar transacciones sin problemas.
4.2. Gestion de Clientes

Los usuarios podran gestionar una base de datos de clientes, lo que facilitara la creacion de

facturas y el seguimiento de las transacciones.

Se incluird una funcidn de busqueda avanzada para encontrar rapidamente clientes existentes o

agregar nuevos clientes.
5. Gestion de Gastos
5.1. Registro de Gastos

Los usuarios podran registrar los gastos relacionados con la empresa, o que proporcionara una

vision clara de los costos operativos.

Se implementara un sistema de categorizacion de gastos para un analisis detallado de los costos.
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5.2. Informes de Gastos

Se generara autométicamente un informe detallado de gastos que incluya graficos y tablas para

una mejor visualizacion.

Los usuarios podran exportar los informes de gastos en varios formatos, como PDF o CSV.
6. Gestion de Compras

6.1. Registro de Compras

Similar a la gestion de gastos, los usuarios podran registrar las compras realizadas para reponer

el inventario.

Se incluira una funcién de seguimiento de pedidos para rastrear el estado de las compras

realizadas a proveedores.
6.2. Gestién de Proveedores

Se habilitara la gestién de una base de datos de proveedores para mantener un registro

centralizado de los contactos y transacciones.

Los usuarios podran establecer relaciones comerciales con proveedores y mantener un historial

de comunicaciones.
7. Tienda en Linea
7.1. Catalogo de Productos

La tienda en linea proporcionara un catalogo completo y actualizado de todos los productos

disponibles en el inventario.

Se aplicaran técnicas de optimizacion de SEO para mejorar la visibilidad y la clasificacion en los

motores de busqueda.
7.2. Carrito de Compras

Los clientes podran agregar productos al carrito desde la tienda en linea y realizar compras

seguras con multiples métodos de pago.

Se implementara una funcionalidad de guardar carrito para permitir a los clientes retomar

compras interrumpidas en cualquier momento.

7.3. Proceso de Pago y Envio
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Se ofreceran multiples opciones de pago seguras, como tarjetas de crédito, transferencias
bancarias y billeteras electrénicas.

Se integrara un sistema de gestién de envios para calcular tarifas de envio, generar etiquetas de

envio y rastrear paquetes en tiempo real.

CONCEPTOS FUNDAMENTALES

El proyecto de un sistema de facturacion en linea, desarrollado utilizando HTML, CSS y
JavasScript, junto con una base de datos MySQL gestionada con XAMPP Lite y phpMyAdmin, es
fundamental para modernizar y optimizar las operaciones comerciales de una empresa. Cada
modulo del sistema desempefia un papel crucial en la mejora de la eficiencia y la experiencia del
usuario, desde el inicio de sesion y la gestion de inventario hasta la facturacion y la tienda en

linea.

1. Inicio de Sesion y Registro de Usuarios
Importancia:

El inicio de sesidn y el registro de usuarios son fundamentales para garantizar la seguridad y la

autenticacion de los usuarios, protegiendo asi los datos sensibles de la empresa.
Funcionalidad de la Interfaz:

Utilizando HTML y CSS, se crea una interfaz amigable con formularios de inicio de sesion y

registro que proporcionan una experiencia intuitiva para los usuarios.

La implementacién de JavaScript permite la validacion de formularios en tiempo real para

garantizar la precision de la informacion ingresada.
2. Pagina Principal
Importancia:

La pagina principal sirve como centro de control para los usuarios, proporcionando acceso rapido

y facil a todas las funciones principales del sistema.
Funcionalidad de la Interfaz:

Se utiliza HTML y CSS para disefiar un panel de control interactivo con enlaces y botones que

permiten a los usuarios navegar de manera eficiente por las diferentes secciones del sistema.

3. Gestion de Inventario
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Importancia:

El modulo de gestion de inventario permite a la empresa mantener un control preciso de los

productos disponibles, evitando la falta de existencias y optimizando la gestion de recursos.
Funcionalidad de la Interfaz:

Se utiliza JavaScript para agregar interactividad a la interfaz de gestion de inventario, permitiendo

a los usuarios agregar, editar y eliminar articulos de manera dinamica.

HTML y CSS se utilizan para diseiar formularios de entrada de datos y tablas que muestran

informacion detallada sobre cada articulo en el inventario.
4. Facturacion
Importancia:

La facturacion es esencial para generar facturas precisas y transparentes para los clientes,

facilitando la contabilidad y el seguimiento de las transacciones.
Funcionalidad de la Interfaz:

Se utiliza JavaScript para calcular automaticamente el subtotal, el impuesto y el total de la factura

en tiempo real mientras los usuarios seleccionan articulos del inventario.

HTML y CSS se utilizan para disefar formularios de factura y presentar la informacion de manera

clara y profesional.
5. Gestion de Gastos
Importancia:

La gestion de gastos ayuda a controlar los costos operativos y mantener un presupuesto

equilibrado, proporcionando informacién vital para la toma de decisiones financieras.
Funcionalidad de la Interfaz:

Utilizando HTML y CSS, se crea una interfaz facil de usar para que los usuarios registren gastos y

categoricen la informacion de manera eficiente.

Se utiliza JavaScript para calcular y mostrar informes detallados de gastos que ayudan a los

usuarios a analizar y comprender mejor sus costos.
6. Gestion de Compras

Importancia:
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La gestion de compras garantiza que la empresa pueda reponer su inventario de manera

oportuna y eficiente, optimizando el proceso de adquisicion de productos.
Funcionalidad de la Interfaz:

Se utilizan técnicas de disefio web responsivo con HTML y CSS para crear una interfaz adaptable
gue permite a los usuarios registrar compras y realizar un seguimiento de los pedidos desde

cualquier dispositivo.

JavaScript se utiliza para agregar funcionalidades dinamicas, como la busqueda de proveedores y

la actualizacion en tiempo real del estado de los pedidos.
7. Tienda en Linea
Importancia:

La tienda en linea amplia el alcance de la empresa al ofrecer a los clientes una plataforma
conveniente para realizar compras desde cualquier ubicacion, lo gue aumenta las ventas y mejora

la experiencia del cliente.
Funcionalidad de la Interfaz:

HTML, CSS y JavaScript se utilizan para disefiar una interfaz de tienda en linea atractiva y facil
de usar que presenta un catalogo completo de productos, un carrito de compras interactivo y

opciones de pago seguras.

La integracion con la base de datos MySQL permite una gestion eficiente del inventario y la

actualizacion automatica de la disponibilidad de productos en la tienda en linea.
Eleccion del Método

El método de cascada fue elegido para este proyecto debido a su enfoque secuencial y
estructurado. Dado que los requisitos del sistema estaban claros y bien definidos desde el
principio, este método proporcioné una forma eficiente de planificar y ejecutar cada etapa del
desarrollo. La metodologia en cascada permitié una gestion ordenada del proyecto, desde la
planificacion inicial hasta la implementacion final y el mantenimiento continuo del sistema.
Ademas, facilité el desarrollo del proyecto al establecer expectativas claras y proporcionar hitos

tangibles para evaluar el progreso del proyecto.

ANALISIS DE PROCEDIMIENTOS Y REQUERIMIENTOS

1. Métodos y Herramientas para el Analisis de Procedimientos y Requerimientos:

Métodos:
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Entrevistas con los Usuarios: Se realizaron entrevistas con los usuarios clave para comprender

sus necesidades y procesos comerciales actuales.

Observacion de Procesos: Se observaron directamente los procesos comerciales existentes para

identificar areas de mejora y requerimientos del sistema.

Cuestionarios y Encuestas: Se disefiaron cuestionarios y encuestas para recopilar informacion

adicional sobre los requisitos del sistema de un grupo mas amplio de usuarios.

Herramientas:

Visual Studio Code: Se utilizé como entorno de desarrollo integrado (IDE) para escribir y

organizar el cédigo HTML, CSS y JavaScript del sistema.

PhpMyAdmin: Se utiliz6 como interfaz web para gestionar la base de datos MySQL, permitiendo

la creacién y manipulacion de tablas, consultas y otros elementos de la base de datos.

Node.js y Express: Se utilizaron para crear el backend del sistema, permitiendo la creacion de un

servidor web y la implementacion de la légica de negocio.

MySQL.: Se utiliz6 como sistema de gestion de bases de datos relacional para almacenar y

recuperar datos necesarios para el funcionamiento del sistema.

2. Evaluacion de la Factibilidad y Disefio del Sistema

El proyecto ha requerido una inversion significativa de tiempo y esfuerzo durante un periodo de
tres meses. Aunque no se incurrié en gastos monetarios directos, se debe considerar el valor del
tiempo y los recursos dedicados al desarrollo del sistema. Dada la complejidad del proyecto y los
recursos utilizados, se puede asignar un costo razonable en colones costarricenses, teniendo en
cuenta el salario promedio de un desarrollador de software en la region y el tiempo dedicado al

proyecto.

Costo del Proyecto:

Considerando el tiempo invertido y el valor del trabajo realizado, se estima que el costo del

proyecto seria de aproximadamente [1,500, 000 colones].
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Factibilidad del Proyecto:

A pesar de la inversion de tiempo y esfuerzo, el proyecto se considera factible dada la relevancia
y utilidad del sistema de facturacion en linea desarrollado. El sistema tiene el potencial de mejorar
significativamente las operaciones comerciales de la empresa, proporcionando una plataforma
eficiente para la gestion de ventas, inventario y compras en linea. Ademas, el costo estimado del

proyecto es razonable en comparacion con los beneficios y la eficiencia que aportaré al negocio.

3. Roles y Responsabilidades del Analista, Disefiador y Programador de Sistemas

Analista: Como analista, fue mi responsabilidad comprender las necesidades del negocio y definir
los requisitos del sistema mediante entrevistas, observacion de procesos y otros métodos de

analisis.

Disefiador: Disefé la arquitectura del sistema, incluidas las bases de datos y la estructura de

navegacion del usuario, garantizando una experiencia de usuario intuitiva y eficiente.

Programador: Implementé el sistema utilizando HTML, CSS y JavaScript para la interfaz de
usuario, y Node.js, Express y MySQL para el backend, asegurando su funcionalidad y rendimiento
Optimos. También me encargué de la depuracion y pruebas del sistema para garantizar su calidad
y fiabilidad.

PARADIGMAS DE DESARROLLO Y LENGUAJES DE PROGRAMACION

En este proyecto, opté por el método en cascada debido a sus caracteristicas especificas y su
adecuacion a las necesidades del proyecto, en comparacion con otros paradigmas como el

desarrollo agil, el modelo en espiral y el desarrollo iterativo.

1. Método en Cascada:

El método en cascada se caracteriza por su enfoque lineal y secuencial, donde cada fase del
desarrollo se completa antes de pasar a la siguiente. Este enfoque fue adecuado para el proyecto
de sistema de facturacion en linea debido a la claridad y estabilidad de los requisitos desde el
principio. Las fases bien definidas del método en cascada permitieron una planificacion precisa y
una gestion eficiente del proyecto, lo que fue crucial para cumplir con las fechas limite y los
objetivos establecidos.
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En comparacion con el desarrollo agil, donde los requisitos pueden evolucionar y cambiar durante
el desarrollo, el método en cascada proporciond una estructura mas rigida y predecible, lo cual
fue preferible dada la naturaleza clara y definida del proyecto. Ademas, el método en cascada
permitié una mejor gestion del riesgo al identificar y abordar los problemas en etapas tempranas

del proyecto, lo que resultdé en un desarrollo mas controlado y menos propenso a desviaciones.

2. Objetivos y Tipos de Lenguajes de Programacion

En el proyecto de sistema de facturaciéon en linea, se utilizaron varios lenguajes de programacion

para diferentes funciones en cada modulo:

HTML:
Funcién: HTML se utilizé para crear la estructura y el contenido de las paginas web.

Como se utilizé: Se empledé HTML para crear formularios de inicio de sesién, paginas de perfil de

usuario, paginas de facturacion y otras interfaces de usuario.
CSS:
Funcidn: CSS se utilizé para dar estilo y disefio a las paginas web creadas con HTML.

Cdomo se utiliz6: CSS se aplico para definir la apariencia visual de la aplicacion, incluyendo
disefio, colores, fuentes y otros aspectos visuales, garantizando una experiencia de usuario

atractiva y coherente en todo el sistema.
JavaScript:
Funcion: JavaScript se utilizé para agregar interactividad y dinamismo a las paginas web.

Cdomo se utiliz6: JavaScript se empleé para implementar funcionalidades como la validacion de
formularios, la manipulacion del DOM y la interaccion en tiempo real con los usuarios. Por
ejemplo, se utilizé para validar los campos de entrada en los formularios de registro y facturacion,

proporcionando una retroalimentacion instantanea al usuario.

CAPITULO 3: INGENIERIA DE REQUERIMIENTOS

DEFINICION Y RECOLECCION DE REQUERIMIENTOS
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Definicion y Recoleccion de Requerimientos:

Requerimientos Funcionales:

Inicio de Sesion:
Permitir a los usuarios registrarse y autenticarse de manera segura.

Validar la identidad de los usuarios mediante credenciales Unicas (nombre de usuario y

contrasena).

Facturacion:
Habilitar la creacion y gestion de facturas para las compras realizadas por los clientes.

Generar facturas automaticas con detalles de la compra y métodos de pago.

Inventario:

Permitir la gestion de productos en el inventario, incluyendo la creacion, edicidén y eliminacion de

productos.
Mantener un registro actualizado de los niveles de stock de cada producto.

Notificar automaticamente cuando un producto esté bajo en existencias.

Gastos de la Empresa:
Permitir el registro y seguimiento de los gastos y costos operativos de la empresa.

Proporcionar herramientas para categorizar y analizar los gastos de manera efectiva.

Compras de la Empresa:
Facilitar el proceso de compra de suministros y materiales necesarios para la empresa.

Registrar y gestionar las 6rdenes de compra realizadas a proveedores.
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Notificaciones de Pedidos:

Enviar notificaciones a los administradores cuando se realicen nuevos pedidos desde la tienda en

linea.

Proporcionar un registro de historial de notificaciones para referencia futura.

Tienda en Linea:
Presentar de manera atractiva los productos disponibles para la compra.
Permitir a los usuarios navegar por categorias y buscar productos especificos.

Facilitar la seleccion de productos y agregacion al carrito de compras.

Carrito de Compras:
Permitir a los usuarios revisar los productos seleccionados y modificar cantidades si es necesario.

Proporcionar opciones para confirmar y completar la compra, incluyendo detalles de envio y

métodos de pago.

Requerimientos No Funcionales:

Seguridad:
Implementar medidas de seguridad para proteger los datos del usuario y las transacciones.

Cumplir con los estandares de seguridad de la industria para proteger contra amenazas

cibernéticas.

Rendimiento:
Garantizar tiempos de carga rapidos y una experiencia de usuario fluida.

Manejar eficientemente el trafico y la carga del servidor durante momentos de alta demanda.
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Escalabilidad:

Disefar el sistema para que sea escalable y capaz de manejar un crecimiento futuro en términos

de usuarios y productos.

Compatibilidad:

Asegurar que la aplicacion sea compatible con una variedad de navegadores web y dispositivos

moviles.

Garantizar que el sistema funcione correctamente en diferentes sistemas operativos.

Requerimientos de Hardware y Software:

Para el sistema en si, los requerimientos de hardware y software pueden variar segun la escala
del proyecto y la tecnologia utilizada. Sin embargo, aqui hay algunos requisitos tipicos que

podrian considerarse:

Sistema Operativo: El sistema deberia ser compatible con sistemas operativos comunes como

Windows, macOS y Linux.

Memoria RAM: Se requerira suficiente memoria RAM para ejecutar el servidor de aplicaciones y
manejar las solicitudes de los usuarios de manera eficiente. Esto puede variar dependiendo del

namero de usuarios concurrentes y el tamafio de la base de datos.

Procesador: Se recomienda un procesador con suficiente potencia de calculo para manejar las

operaciones de la aplicacién de manera eficiente.

Espacio en Disco: Se necesitara espacio en disco suficiente para almacenar los datos del

sistema, incluyendo la base de datos y los archivos de aplicacion.
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Métodos y técnicas para la recoleccion efectiva de requerimientos.
Encuestas a Personas Conocidas:

Este método implica la creacion y distribucién de encuestas a personas que tienen experiencia y

conocimientos en el area de facturacion y sistemas contables.

Las encuestas pueden contener una variedad de preguntas disefiadas para recopilar informacion
especifica sobre los requerimientos del sistema, como funcionalidades deseadas, necesidades de

reportes, preferencias de interfaz, etc.

Al dirigirse a personas conocidas y expertas en el tema, puedes obtener insights valiosos y

relevantes sobre lo que deberia incluir el sistema.

Es importante disefiar las preguntas de manera clara y concisa para obtener respuestas Utiles y

relevantes.

Investigaciones en Linea:

Este método implica realizar investigaciones en linea para recopilar informacion sobre las mejores
practicas, tendencias actuales, herramientas y tecnologias disponibles en el area de facturacién y

sistemas contables.

Puedes utilizar recursos en linea como blogs, sitios web especializados, foros de discusion,

documentos técnicos, etc., para obtener informacién relevante y actualizada.

La investigacion en linea te permite acceder a una amplia gama de informacién y opiniones de
expertos en el campo, lo que puede ayudarte a comprender mejor el panorama general y tomar

decisiones informadas sobre los requerimientos del sistema.

Es importante evaluar la credibilidad y relevancia de las fuentes en linea utilizadas para garantizar

la calidad de la informacion recopilada.

CAPITULO 4: ADMINISTRACION DE PROYECTOS

GESTION DEL ALCANCE Y PLANIFICACION:

Importancia:
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El desarrollo de un plan integral es esencial para asegurar que el proyecto avance de manera
estructurada y eficiente. Proporciona una hoja de ruta clara que define los objetivos, alcance,
recursos, plazos y presupuesto del proyecto. Al tener un plan integral, se pueden anticipar y
abordar posibles desafios y riesgos, lo que contribuye a una ejecucion exitosa del proyecto.
Ademas, el uso de técnicas de estimacidn precisa es crucial para establecer expectativas
realistas y asegurar que se asignen adecuadamente los recursos y el tiempo necesario para

completar cada tarea.

¢, Qué se necesito para hacerlo?:

Para desarrollar un plan integral y utilizar técnicas de estimacion, fue necesario realizar las

siguientes actividades:

Identificacion de Requerimientos: Se revisaron los requerimientos del proyecto y se establecieron

los objetivos y alcance del sistema de facturacién con la tienda en linea.

Definicién de Tareas y Actividades: Se desglosaron los requerimientos en tareas y actividades

especificas que deben completarse para lograr los objetivos del proyecto.

Asignacion de Recursos: Se identificaron los recursos necesarios, como personal, herramientas y

tecnologias, y se asignaron a cada tarea de acuerdo con sus habilidades y disponibilidad.

Estimacion de Tiempo y Costo: Se utilizaron técnicas de estimacion, como la estimacion bottom-
up o top-down, para determinar el tiempo y el costo requeridos para completar cada tarea.

Desarrollo del Cronograma: Se elabor6 un cronograma detallado que muestra la secuencia de

actividades, los plazos de entrega y las dependencias entre tareas.

Identificacion y Gestion de Riesgos: Se identificaron posibles riesgos y se desarrollaron

estrategias de mitigacién y contingencia para minimizar su impacto en el proyecto.

Revision y Aprobacion del Plan: El plan integral fue revisado por todas las partes interesadas

relevantes y se obtuvo su aprobacién antes de proceder con la ejecucién del proyecto.
Control del Alcance y Ejemplos Préacticos:
Importancia:

El control del alcance es fundamental para garantizar que el proyecto se mantenga dentro de los

limites establecidos y cumpla con los objetivos definidos. Permite monitorear y gestionar los
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cambios en el alcance del proyecto para evitar desviaciones significativas que puedan afectar el
tiempo, costo y calidad del trabajo realizado.

¢, Como se hizo?:

Para controlar el alcance del proyecto, se implementaron las siguientes practicas:

Establecimiento de Baselines: Se definieron las lineas base del alcance, tiempo y costo del

proyecto para servir como referencia durante la ejecucion.

Seguimiento de Indicadores de Desempefio: Se monitorearon regularmente los indicadores clave
de desempefio, como la ejecucion del cronograma y el presupuesto, para identificar posibles

desviaciones.

Gestidn de Cambios: Se establecié un proceso formal para la gestion de cambios, que incluia la
evaluacion de solicitudes de cambio, analisis de impacto y aprobacion por parte de las partes

interesadas relevantes.

Comunicacion Eficiente: Se mantuvo una comunicacion abierta y transparente con todas las

partes interesadas para informar sobre el estado del proyecto y cualquier cambio en el alcance.

Control de la Documentacion: Se aseguré de que toda la documentacion relacionada con el

alcance del proyecto estuviera actualizada y accesible para todas las partes interesadas.
Ejemplos Practicos:

Control de Cambios en el Alcance: Durante la ejecucién del proyecto, se recibié una solicitud de
cambio para agregar una nueva funcionalidad al sistema de facturacion. Se realizé un analisis de

impacto para evaluar el efecto en el tiempo y el costo del proyecto antes de aprobar el cambio.

Seguimiento del Cronograma: Se realizé un seguimiento regular del avance del proyecto en
comparacién con el cronograma establecido. Se identificaron posibles retrasos en la
implementacion de ciertas funcionalidades y se tomaron medidas correctivas para recuperar el

tiempo perdido.

Ejecucion y Seguimiento:

Coordinacion, Gestion de Actividades y Resolucion de Problemas:
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Importancia:

La coordinacién efectiva garantiza que todas las partes involucradas en el proyecto estén
alineadas con los objetivos y las actividades planificadas.

La gestion de actividades implica asignar recursos, supervisar tareas y garantizar que se cumplan

los plazos establecidos.

La resolucion de problemas es fundamental para abordar cualquier obstaculo que pueda surgir

durante la ejecucién del proyecto y garantizar que se mantenga el progreso hacia los objetivos.
Actividades Necesarias:

Coordinacion de Equipos: Asignacion de roles y responsabilidades claras a los miembros del

equipo y facilitacion de la comunicacién entre ellos.

Gestidon de Recursos: Asignacion eficiente de recursos, como personal, tiempo y presupuesto,

para garantizar su disponibilidad y utilizacion éptima.

Seguimiento de Tareas: Supervision regular del progreso de las actividades planificadas y

resolucion de posibles desviaciones o retrasos.

Comunicacion Efectiva: Establecimiento de canales de comunicacién claros y abiertos para

garantizar una comunicacion efectiva entre los miembros del equipo y las partes interesadas.

Identificacion y Resolucién de Problemas: Deteccion temprana de problemas y obstaculos en el

proceso de ejecucion y toma de medidas correctivas para abordarlos de manera oportuna.

Monitorizacion y Control del Progreso:
Importancia:

La monitorizacién y control del progreso son fundamentales para asegurar que el proyecto avance
de acuerdo con el plan establecido y para identificar posibles desviaciones que puedan afectar el

resultado final.

Permite tomar medidas correctivas de manera proactiva para garantizar que se cumplan los

plazos y que se alcancen los objetivos del proyecto.
Actividades Necesarias:

Seguimiento del Cronograma: Comparacién regular del progreso real con el cronograma

planificado para identificar posibles retrasos y tomar medidas correctivas si es necesario.
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Andlisis de Riesgos: Evaluacion continua de los riesgos identificados y su impacto en el progreso
del proyecto, con la implementacion de estrategias de mitigacion si es necesario.

Control del Alcance: Monitoreo de cualquier cambio en el alcance del proyecto y evaluacion de su

impacto en el progreso y los recursos disponibles.

Reuniones de Seguimiento: Organizacion de reuniones periodicas de seguimiento con el equipo

del proyecto para revisar el progreso, identificar problemas y tomar decisiones.

Informes de Progreso: Preparacion de informes periddicos de progreso para las partes
interesadas clave, destacando los hitos alcanzados, los problemas identificados y las acciones

tomadas para abordarlos.

Cierre y Gestiéon de Riesgos:
Finalizacion Formal, Entrega de Productos y Lecciones Aprendidas:
Importancia:

La finalizacién formal del proyecto incluye la entrega de los productos desarrollados y la

documentacion relevante, asi como la realizacion de cualquier proceso de cierre necesario.

La entrega de productos de manera adecuada asegura que los stakeholders reciban lo que se les
prometié y que el proyecto se cierre de manera satisfactoria.

La identificacidén de lecciones aprendidas permite reflexionar sobre los éxitos y desafios del

proyecto y proporciona conocimientos valiosos para proyectos futuros.
Actividades Necesarias:

Entrega de Productos: Se entregan los productos desarrollados, incluyendo el sistema de

facturacidon con la tienda en linea, la documentacién técnica y cualquier otro entregable acordado.

Finalizacion Formal: Se realizan todos los procesos de cierre necesarios, como la formalizaciéon
de la aceptacién del proyecto por parte de los stakeholders, la entrega de activos y la liberacion

de recursos.

Documentacion de Lecciones Aprendidas: Se documentan las lecciones aprendidas a lo largo del
proyecto, destacando los aspectos positivos, los desafios enfrentados y las areas de mejora para

proyectos futuros.
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Celebracion del Exito: Se reconoce y celebra el éxito del equipo y se agradece el trabajo realizado
para completar el proyecto con éxito.

Identificacion, Evaluacién y Mitigacion de Riesgos:
Importancia:

La identificacién temprana de los riesgos potenciales permite tomar medidas preventivas para

evitar que se conviertan en problemas mayores durante la ejecucién del proyecto.

La evaluacion de los riesgos ayuda a priorizarlos segun su impacto y probabilidad, lo que permite

asignar recursos y tiempo para mitigar los riesgos mas criticos.

La mitigacion de riesgos implica la implementacion de estrategias para reducir la probabilidad de

ocurrencia o el impacto de los riesgos identificados.
Actividades Necesarias:

Identificacion de Riesgos: Se lleva a cabo un proceso sistematico para identificar todos los
posibles riesgos que podrian afectar el éxito del proyecto, considerando factores internos y

externos.

Evaluacion de Riesgos: Se evalla el impacto y la probabilidad de cada riesgo identificado para
determinar su nivel de riesgo y prioridad de mitigacion.

Desarrollo de Estrategias de Mitigacion: Se desarrollan estrategias especificas para mitigar los

riesgos identificados, como evitar, transferir, reducir o aceptar el riesgo.

Implementacion de Planes de Mitigacion: Se implementan planes de accion para abordar los

riesgos priorizados, asignando responsabilidades y recursos para su ejecucion.

Monitoreo Continuo: Se monitorean de manera continua los riesgos a lo largo del proyecto y se
ajustan las estrategias de mitigacion segun sea necesario para mantener bajo control los riesgos

identificados.

Liderazgo, Comunicacion y Gestién de Equipos:
Motivacién, Desarrollo de Habilidades y Comunicacion Efectiva:
Importancia:

La motivacion del equipo es esencial para mantener altos niveles de compromiso y productividad

a lo largo del proyecto.
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El desarrollo de habilidades permite que los miembros del equipo adquieran las competencias

necesarias para desempefar sus roles de manera efectiva.

La comunicacion efectiva garantiza que se transmitan claramente las expectativas, objetivos y

cualquier informacién relevante a todos los miembros del equipo.
Actividades Necesarias:

Establecimiento de Metas Claras: Se definen metas claras y alcanzables para el equipo, lo que

proporciona un sentido de propdsito y direccion.

Reconocimiento y Retroalimentacion: Se reconoce y se brinda retroalimentacién positiva por el

trabajo bien hecho, lo que fomenta un ambiente de aprecio y satisfaccion.

Desarrollo de Habilidades: Se ofrecen oportunidades de capacitacion y desarrollo profesional para

mejorar las habilidades técnicas y blandas del equipo.

Comunicacion Abierta: Se promueve una cultura de comunicacion abierta y honesta, donde los

miembros del equipo se sientan libres de expresar sus ideas, preocupaciones y sugerencias.

Fomento del Trabajo en Equipo: Se promueve la colaboracién y el trabajo en equipo, facilitando la

integracion y la sinergia entre los miembros del equipo.
Gestién de Equipos y Liderazgo:
Importancia:

La gestion efectiva de equipos implica la coordinacién de actividades, la resolucién de conflictos y

la creacion de un entorno de trabajo positivo y productivo.

El liderazgo inspirador proporciona direccion, motivacion y apoyo al equipo, asegurando que se

alcancen los objetivos del proyecto de manera eficaz.
Actividades Necesarias:

Asignacion de Roles y Responsabilidades: Se asignan roles y responsabilidades claras a cada

miembro del equipo, aprovechando sus fortalezas y habilidades individuales.

Coordinacion de Actividades: Se establece un plan de trabajo claro y se coordinan las actividades

del equipo para garantizar una ejecucion eficiente del proyecto.

Resolucién de Conflictos: Se abordan de manera proactiva los conflictos y desafios que puedan

surgir dentro del equipo, facilitando la resolucion constructiva de problemas.
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Apoyo y Orientacion: Se brinda apoyo y orientacion a los miembros del equipo, proporcionando

recursos y direccion cuando sea necesario para superar obstaculos y alcanzar metas.

Modelado de Comportamientos Ejemplares: Los lideres modelan comportamientos positivos y

éticos, inspirando confianza y motivacion en el equipo.
Gestion de Adquisiciones:
Proceso de Adquisicion Eficiente:

Identificacion de Necesidades: Se identifican los bienes y servicios necesarios para el proyecto,

considerando los requisitos técnicos, los plazos de entrega y los presupuestos disponibles.

Busqueda de Proveedores: Se realiza una busqueda exhaustiva de proveedores potenciales,

evaluando su reputacion, experiencia, capacidad técnica y precios.

Solicitud de Propuestas (RFP) o Cotizaciones: Se solicitan propuestas formales o cotizaciones a
los proveedores seleccionados, detallando los requisitos del proyecto y los términos y condiciones

del contrato.

Evaluacion de Propuestas: Se evaltan las propuestas recibidas, considerando factores como

precio, calidad, plazos de entrega y términos contractuales.

Negociacion y Seleccidn: Se negocian los términos del contrato con los proveedores
seleccionados, buscando obtener las mejores condiciones posibles para el proyecto.

Contratacion y Seguimiento: Se formalizan los contratos con los proveedores seleccionados y se
establecen mecanismos de seguimiento para garantizar el cumplimiento de los términos

acordados.

Gestion de Proveedores: Se establece una relacion de trabajo sdlida con los proveedores,
gestionando de manera proactiva cualquier problema que pueda surgir durante la ejecucion del

proyecto.
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CAPITULO 5: DIAGRAMAS Y HERRAMIENTAS DE MODELADO

DIAGRAMAS UML:

1. Diagramas

o

de Casos de Uso:

Factura Scope

[ Facturacién

,.f”'* ph—

¢ Tienda en Linea

i Registro de Usuan::s")

0 Gestién de Irwenlal-i;:_'_j

| —T

——— " Gestién de Gastos )

Administrador

2. Diagramas

T

de Clase:

(&) Usuario

o usuarie: String

o confrasena:; String

© come=
o fecha: Date

o articulos: List<ltem>

(€) Froducto

o nombre: Strin
o preciei: Doub

1

o canttotal: Double
o articules: List=ltem>

@ Faciura

1

(@) Gastos

o cantidad: Double
o descripcion: String
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3. Diagramas de Secuencia:

o

Llsu:!n'n

Rgistr:rsn

g oogistra EXIt0Se e

Iniciar Sasidn

¥

3

Agragar Artlculos & Compra

JActualizar Invantario
S
1 Actsalizar Tianda an Linga
i

Ganarar Factura

Agragar Gasios

¥

| Actuglizar Presupuesio de Gastos

I
NI.'\IEEI.T an Tianda an Linaa »

Saleccionar Articulos a Comprar
>

Agragar Arifculos al Carriko

Confirmar Compra

¥

Elagir Mitodo de Pago

Procesar Padido

4. Diagramas de actividad:
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"-\.
| Regisire de Usuarios |
e =/

_“—"1
(h‘lil:in de S-E!iﬁl'l.ll

—

' . ]
I‘.GE stidn de Ir1'|'|.-nI!:|r||:lJI

. S
rFa:mm:i ﬁn-\l
b <

—_—

- x
| Geslién de Gasias J
N

(_—‘I;H
L Geslidn de Compras ;

S S

I ™y
Tienda en Linea
I". JI

DIAGRAMAS DE BASE DE DATOS:

Diagramas Entidad-Relacion (ER):

£} facturascopebd detalle_facturacion
2 id_detalle - inf{11)
# id_factura : int{11)
% g codigo : int{11)
/| ¢ cantidad : int(11)
{ # precio_unifario : decimal{10,2)

£ faclurascopebd clientes
@ cedula - int(11)
= nombre_cliente - varchar{100)
= apellido_cliente © varchar100)
2 telefono_cliente : varchan{15}

,."l £} facturascopebd inventario
4 @ codigo - int(11)

< foto_articulo : blob

2 descripcion - fext

# cantidad : int(11)

£} facturascopebd facturas
@ id_factura : int{11)

# cedula - int{11)

[ fecha : timestamp

4 ftotal : decimal({10,2)

o facturascopebd login
@ W_usuario - int{11)
2 nembre - varchar{50)
= apellides : varchan30)
2l correo_electrenico : varchar100)
2 contrasena : varchan(50)
= nombre_empresa - varchar(100)
2 cedula_juridica - varchar(20)

# precio : decimal{10,2)
iz categoria : varchar(30)

£} facturascopehd gastos
@ id_gasto : int(11)
= descripcion - varchar(200)
# valor - decimal{10, 2)
[ fecha : date
& archivo_factura : blob

£} facturascopebd compras
@ d_compra : int(11)
= descripcion - varchar(200)
# valor - decimal{10,2)
[ fecha : date
4 archivo_factura : blob
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