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Capitulo 1: Introduccion:

La aplicacion web cuenta con varios apartados los cuales fueron creados para ofrecer
la mejor experiencia al usuario, el primer apartado que visualizaran los usuarios sera un form
el cual cuenta con gran parte de la informacion que tienen que tener en cuenta a la hora de

ingresar a la aplicacion web.

Las propiedades seran accesibles solo a los usuarios que creen una cuenta o inicien
seccion en la aplicacion web, después de inscribirse o iniciar seccion, ya se podran acceder a
todas las propiedades que se encuentren disponibles, asi como también tendran acceso a
enviar solicitudes de propiedades, visualizar sus consultas, modificarlas, eliminarlas y
agregarlas. Estas consultas seran procesadas por el administrador de la aplicacion y en caso

de que no se encuentren problemas con las mismas seran aceptadas para su publicacion.

Por otro lado, se encuentra el apartado de Admin del sistema, el cual cuenta con un
Loguin aparte del Loguin para usuarios convencionales, del mismo modo el Admin de la
aplicacion web cuenta con acceso a todas las consultas realizadas por los usuarios de la

aplicacion web.

Cuenta con un apartado para ingresar, actualizar y eliminar propiedades, de este modo
el Admin de la aplicacion web puede publicar las propiedades que antes fueron consultas de

usuarios.
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Capitulo 2: Analisis y Diserno

Conceptos Fundamentales:

Definicion de sistemas de informacion y su importancia.

AlquilaYa no solo simplifica la busqueda de alquiler de viviendas, sino que también
ofrece a los usuarios la posibilidad de publicar sus propias propiedades para alquilarlas. Esta
funcionalidad convierte a AlquilaYa en una solucidn integral para aquellos que buscan
establecerse en un nuevo hogar y para aquellos que desean poner sus propiedades en el

mercado.

Principios de ingenieria del software y sus componentes.
La aplicacion web en el apartado visual fue creada para satisfacer a los usuarios, por
lo que la aplicacion web cuenta con una interfaz sencilla e intuitiva, asi como también

colores claros para facilitar la visualizacion de la informacion.

La aplicacion web utiliza modulos especificos en areas especificas, esto con el fin
de que desde el momento en que el usuario entra a la aplicacion web, siga una linea de
accion hasta que pueda visualizar las propiedades y entrar a la interfaz como usuario en este
punto la seria el final de la linea y el usuario tiene total acceso a realizar las acciones

disponibles.
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Exploracion de paradigmas de desarrollo y seleccion de lenguajes de
programacion.
Para realizar AlquilerYa se utilizaron una amplia gama de tecnologias, pero como

tecnologias principales se utilizaron las siguiente: HTML, CSS, JavaScript, NodeJS,

MySQL.

Estas tecnologias conforman la estructura base de nuestra aplicacion web, ya que de
estas se derivan todos los apartados, funciones, disefios entre otros aspectos, para hacer

posible la creacion de AlquilerYa.

Para llevar a cabo el desarrollo de la aplicacion web se utilizo el paradigma de
desarrollo en V. esto por el hecho de su enfoque en paralelo, esto nos permitio llevar un orden
y desarrollar las funciones y a medida que una funcidon nueva se llevaba a cabo o se
implementaba un cambio en el proyecto, poder realizar las debidas pruebas correspondientes,
de ese modo nos aseguramos al cien por ciento que, al desarrollar una nueva etapa, las

anteriores no iban a causar conflictos.

Andalisis de Procedimientos y Requerimientos

Métodos y herramientas para el andlisis de procedimientos y requerimientos.

Para llevar a cabo el proyecto en este caso la aplicacion web AlquilerYa, se utilizaron
varios métodos entre ellos entrevistas a usuarios potenciales (personas que se encontraban en
la bisqueda de una vivienda o no contaban con vivienda propia, asi como también aquellos
que se trasladaron o trasladaban por diferentes razones), eso con el fin de recopilar
informacion para obtener el conocimiento para averiguar hacia a donde se debe orientar el

proyecto y que factores son importantes para tener en cuenta.

Por otro se utilizaron otras herramientas para organizar y desarrollar las ideas que

fueron surgiendo a lo largo del proyecto, asi como también para llevar un orden de cémo se

pag.6 AlquilerYa.
Olman Mora Araya




(@

estaba desarrollando el proyecto en si. De las herramientas empleadas para definir

claramente los requerimientos del sistema y los procedimientos estarian las siguientes:

e Entrevistas
e Notion
e Diagramas de flujo

e Prototipado répido

Estas son las principales herramientas utilizadas para llevar a cabo el proyecto.

Evaluacion de la factibilidad y diserio del sistema.

Para realizar el proyecto hay que enfrentar muchas etapas y uno de los principales

hitos que hay que tomar cuenta para realizar un proyecto es la factibilidad.

En este caso AlquilerYa esta orientado hacia un amplio grupo de ciudadanos, ya que
la problematica de encontrar un hogar aqueja a muchas personas, tanto como estudiantes,
adultos jovenes y mas. Tomando en cuenta varios factores se llegd a la conclusion de que

AlquilerYa puede ser factible y se decidio proceder con los demas hitos a realizar.

Para llevar a cabo el proyecto y su diseflo se tomaron en cuenta algunos factores tales como

la escalabilidad a futuro, implementacion de seguridad y usabilidad.

AlquilerYa fue creada con tecnologias las cuales las cuales proporcionan mucho

soporte a futuro y facilitan en gran medida la implementacion de nuevos métodos.

Por otro lado, tomando en cuenta que el proyecto se encuentra en una etapa de prueba,
la seguridad no fue implementada en si, en este caso se crearon los apartados los cuales van
a soportar y realizar el cifrado de datos entre otras medidas de seguridad que no se
implementaron en si y otras que si fueron implementadas en esta etapa tales como: la

limitacion de caracteres, tokens, entre otras medidas que se implementaron.
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Y por ultimo la usabilidad del sistema, fue desarrollada con el fin de que fuera
agradable, sencilla de entender y con una estética agradable, y otros factores que se tomaron

en cuenta para proporcionar la mejor experiencia posible al usuario.

Roles y responsabilidades del analista, disefiador y programador de sistemas.

El desarrollo del proyecto en su totalidad fue realizado por una sola persona, por lo
que esta persona cuenta con todas las responsabilidades: disefiar, programar y analizar todo

lo que conlleva la creacion del proyecto.

Para realizar todas las actividades y responsabilidades que se deben realizar para crear

un proyecto de esta indole, se establecieron tiempos para realizar las distintas actividades.

Por lo que una semana se llevd a cabo todo lo que conlleva la realizacion de un

analista de sistemas, siempre tomando en cuenta que el tiempo podria extenderse.

Del mismo modo como disefiador, se tomd como base una semana para establecer

disefios parametros visuales y otros puntos importantes.

Y por ultimo como programador se contempl6 que seria la etapa en la que he deberia
dedicar mas tiempo ya que se debi6 tomar en cuenta la curva de aprendizaje que conllevaria

realizar este proyecto.

Paradigmas de Desarrollo y Lenguajes de Programacion

Discusion sobre los diferentes paradigmas de desarrollo.
Alo largo de la realizacion del proyecto se plante6 la utilizacion de varios paradigmas
para el desarrollo del mismo, alguno de los paradigmas que se plantearon son los siguientes:

Paradigma en V, en cascada, en especial.
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Después de revisar las ventajas y desventajas que conllevaban cada uno, se tomo tanto
en cuenta como la seguridad que proporciona el modelo en especial y en V, asi como también
la rapidez del modelo en cascada. Pero por ultimo no se utilizé el modelo en V porque es el

modelo que mas se adapta a lo que desedbamos realizar y a la naturaleza del proyecto en si.

Objetivos y tipos de lenguajes de programacion.

Existen muchos tipos diferentes de lenguajes de programacion, pero para desarrollar
este proyecto se toma la decision de utilizar HTML, CSS Y JavaScript, estos lenguajes son
los utilizados para desarrollar la estructura base del proyecto, por otro lado, y siguiendo la
misma linea de la estructura base se utiliz6 una API Node.JS para realizar la conexién con la

base de datos esto ademas de agilizar le procesos ayuda a la escalabilidad a futuro.

Capitulo 3: Ingenieria de Requerimientos

Definicion y Recoleccion de Requerimientos

Importancia de los requerimientos y las dificultades asociadas.

El proyecto fue creado con varias tecnologias base como serian: HTML, CSS,
JavaScript, Node.js y se conecta a MySQL. Estas tecnologias son ampliamente utilizadas hoy
en dia por lo que los requisitos para el navegador son bastante estandar por lo que cualquier
navegador moderno y actualizado seria capas de ejecutar correctamente la aplicacion web,
algunos ejemplos serian los siguiente: Google Chrome, Mozilla Firefox, Safari o Microsoft

Edge deberia ser capaz de ejecutar la aplicacion sin problemas.

pag.9 AlquilerYa.
Olman Mora Araya




Quisic

Estos serian los requisitos minimos que debe tener un navegador para ejecutar la aplicacion

web:

e Soporte para HTMLS y CSS3 para renderizar correctamente la estructura y el estilo
de la pagina web.

e Soporte para JavaScript para ejecutar el codigo del lado del cliente.

e C(Capacidad para realizar solicitudes HTTP/HTTPS para interactuar con el servidor
Node.js.

e (Capacidad para manejar cookies y almacenamiento local para mantener el estado de
la aplicacion.

e Conexion a Internet para acceder a la aplicacion y a la base de datos MySQL a través

de XAMPP.
Por otro lado, como especificaciones minimas para los dispositivos serian las siguientes:
Requisitos minimos:

e Procesador y un sistema operativo de 64 bits.

e SO: Windows 7/8/10 (64-bit OS required).

e Procesador: Intel Core 13-2300 2.8 GHz/ AMD FX-4100 Quad-Core Processor.
e Memoria: 2 GB de RAM.

e Memoria: 500 MB de RAM.

Requisitos recomendados:

e Procesador y un sistema operativo de 64 bits.

e SO: Windows 7/8/10 (64-bit OS required).

e Procesador: Intel Core 15-2300 2.8 GHz/AMD Phenom II X4 945 3.0 GHz or
equivalent.

e Memoria: 4 GB de RAM.

e Almacenamiento: 1 GB de espacio disponible
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Meétodos y técnicas para la recoleccion efectiva de requerimientos.

Para realizar a la recoleccion efectiva de requerimientos existen muchas maneras
diferentes. Algunas implican mayor velocidad a la hora de recopilacion y menor calidad de
datos, otras proporcionan mayor calidad de datos, pero menor velocidad, asi sucesivamente,
entonces como se defini6 anteriormente existen muchos métodos y técnicas para realizar la
recoleccion efectiva de requerimientos. Pero los utilizados para este proyecto son los

siguientes:

e Entrevistas y cuestionarios: Realizar entrevistas con los interesados en el proyecto,
como clientes y usuarios finales, o distribuir cuestionarios estructurados para
recopilar informacion sobre las necesidades y expectativas del sistema.

e Prototipado rapido: Crear prototipos interactivos de la aplicacion web para permitir
visualizar y experimentar con la interfaz de usuario y la funcionalidad, lo que puede

ayudar a identificar requisitos que de otra manera podrian pasar desapercibidos.

e [teracion y retroalimentacion: Mantener un proceso iterativo de recopilacion de
requisitos que permita obtener retroalimentacion constante y ajustar los requisitos
seglin sea necesario a lo largo del ciclo de desarrollo.

e Analisis de casos de uso: Identificar y documentar los diferentes casos de uso de la
aplicacion web, lo que ayuda a comprender como interactuan los usuarios con el

sistema y qué funcionalidades son necesarias.

Modelado con UML y Diccionarios de Datos
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Utilizacion de UML para modelar casos de uso y diagramas.

La utilizacion de modelos UML para modelar casos de uso y diagramas es ampliamente
utilizada, ya que facilita y ayuda en el proceso de recopilacion de requisitos y disefio de
aplicaciones web.

Modelado de Casos de Uso: Los casos de uso son representaciones de las
interacciones entre un sistema y sus actores (usuarios o sistemas externos). En UML,
los casos de uso se modelan mediante diagramas de casos de uso, que muestran los
diferentes casos de uso del sistema y cdmo se relacionan con los actores. Estos
diagramas ayudan a comprender las funcionalidades que el sistema debe proporcionar

desde la perspectiva del usuario.

Diagramas de Secuencia: Los diagramas de secuencia de UML se utilizan para
modelar la interaccion entre los diferentes componentes de un sistema a lo largo del
tiempo. Estos diagramas son utiles para visualizar como los actores interactian con
el sistema y entre si para lograr un objetivo especifico, lo que ayuda a identificar los

requisitos funcionales y a comprender el flujo de trabajo de la aplicacion web.

Diagramas de Clases: Los diagramas de clases de UML se utilizan para modelar la
estructura estatica del sistema, mostrando las clases del sistema, sus atributos,
métodos y las relaciones entre ellas. Estos diagramas son ttiles para identificar las
entidades clave y las relaciones entre los diferentes componentes del sistema, lo que
puede ayudar a comprender los requisitos de datos y las relaciones entre las diferentes

partes de la aplicacion web.
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e Diagramas de Actividad: Los diagramas de actividad de UML se utilizan para
modelar el flujo de trabajo o la 16gica de negocio de un sistema. Estos diagramas son
utiles para representar el flujo de control entre diferentes actividades o procesos
dentro de la aplicacion web, lo que puede ayudar a identificar requisitos de

procesamiento y logica de negocio.

Al utilizar UML para modelar casos de uso y diagramas, se puede obtener una
representacion visual clara y estructurada de los requisitos del sistema, la comprension del
mismo. Ademads, estos modelos pueden servir como una base solida para el disefio y la
implementacion de la aplicacion web, ya que proporcionan una comprension detallada de los

requisitos y la interaccion del sistema.

Creacion y gestion de diccionarios de datos.

La creacion y gestion de diccionarios de datos es una practica fundamental en el
proceso de recopilacion de requisitos y disefio de sistemas de software, incluyendo
aplicaciones web. Un diccionario de datos es un recurso que proporciona una descripcion
detallada de los datos que seran utilizados en el sistema, lo que incluye definiciones de

entidades, atributos, tipos de datos, relaciones y restricciones.

La creacion y gestion efectiva de diccionarios de datos proporciona un punto de
referencia centralizado para todos los involucrados en el desarrollo de la aplicacion web, lo

que facilita

la comprension y el consenso sobre la estructura de datos del sistema. Ademas, ayuda a

garantizar la coherencia y la integridad de los datos a lo largo del ciclo de vida del proyecto.
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Capitulo 4: Administracion de Proyectos

Gestion del Alcance y Planificacion

Desarrollo de un plan integral y técnicas de estimacion.

Para realizar el plan integral y desarrollar las técnicas de estimacion se tomaron muchas
medidas, esto con el fin de poder conseguir el mejor resultado posible con el tiempo
previamente establecido, en especifico para desarrollar este apartado se tomaron las

siguientes medidas.

e Definicion del Alcance del Proyecto: El comienzo fue definir claramente los objetivos
del proyecto (de inicio, hasta fin), también es importante tomar en cuenta los
requisitos del sistema y la funcionalidad que incluird la aplicacion web. Esto implica
la identificacion de los clientes, la recopilacion de requisitos, la elaboracion de casos
de uso y la creacion de diagramas UML para comprender completamente el alcance
del proyecto.

e Descomposicion del Trabajo: Utiliza técnicas como la EDT (Estructura de Desglose
del Trabajo), (Notion), para descomponer el alcance del proyecto en tareas mas
pequefias y manejables. Esto permitio tener una vision detallada de todas las

actividades necesarias para completar la aplicacién web.

e Estimacion de Tiempos y Recursos: Se emplearon técnicas de estimacion como PERT

(Técnica de Revision y Evaluacion de Programas), y la opinion de expertos para
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determinar la duracion y los recursos necesarios para cada tarea. Esto nos ayudo a desarrollar

una linea de tiempo realista para el proyecto.

e Identificacion y Gestion de Riesgos: Durante la planificacion, se identificaron
posibles riesgos que podrian afectar el alcance del proyecto o el desarrollo del mismo
y desarrollaron estrategias para mitigarlos. Considera factores como cambios en los

requisitos, problemas técnicos inesperados, y restricciones de recursos.

Control del alcance y ejemplos prdcticos.

Para mantener un control de alcance del alcance del proyecto se utilizo la herramienta
de Notion, en la cual se plantearon los objetivos por realizar utilizando la metodologia de
gestion de proyectos Kanban, tomando las tareas por realizar y estableciéndolas en tres
etapas: sin iniciar, en proceso y finalizada. El tiempo por etapa se establecia dependiendo de
la complejidad de la misma, esto permitid tener un margen de error mayor a la hora de realizar

cada etapa.

El principal problema se presentd por el uso de las tecnologias correspondiente para
realizar el proyecto, ya que la curva de aprendizaje de las misma deberia ser implementada
al mismo tiempo en el que se desarrollaba el proyecto en si, por lo que la etapa de desarrollo
del proyecto fue la etapa que conllevo mas tiempo a la hora de realizar el proyecto, gracias
al control de alcance y la metodologia Kanban, se puedo contralar y se tom6 en cuenta este
factor crucial a la hora de realizar la aplicacion web, por lo que como tactica se realizo en
primera instancia todas las tareas que no contaban con interaccion directa con el apartado de
programacion, esto permitid facilitar y extender le tiempo que se tenia contemplado para

realizar el apartado de programacion en si.
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Ejecucion y Seguimiento

Coordinacion, gestion de actividades y resolucion de problemas.

Coordinacion: Como método para coordinar las actividades realizadas se establecido
una herramienta la cual nos permitid utilizar la técnica EDT, esto con el fin de organizar el
trabajo de manera mas sencilla y facil de comprender, las tareas o hitos fueron organizados
jerarquicamente, esto con el fin de comprender la idea principal y verificar cuales actividades
se debian realizar en primera instancia.

Gestion de actividades: Las actividades fueron desarrolladas o tratadas de manera
jerarquica tomando en cuenta la idea principal y la importancia de cada hito, las actividades
se establecieron por dias y por finalizacion, cada vez que una actividad se terminaba se
marcaba como finalizada, y se eliminaba de la lista de actividades, por otro lado en caso de
que surgieran nuevas tareas o actividades que realizar se incorporaban en la parte inferior de
la jerarquia, en caso que la nueva actividad fuera de vital importancia se elevaba su puesto.

Resolucion de problemas: En el caso de que una actividad o hito presentara un
problema se establecia un plazo de accion y se extendia el plazo de conclusion de esa
actividad, en caso de que el plazo de accion que general mente son 3 dias no fuera suficiente
para solucionar el problema presentado se realizaba un analisis sobre el problema y se tomaba
en cuenta el impacto que tendria en el proyecto, en caso de que el impacto fuera controlable,

se podria posponer para después y realizar otro apartado que fuera de mayor importancia.
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Monitorizacion y control del progreso.

A la hora de llevar a cabo el proyecto se tomaba en cuenta muchos factores, y llevar
a cabo un monitore del funcionamiento general del sistema y del proyecto es de vital
importancia, por lo que cada dia de desarrollo se tomaba en cuenta todos los hitos realizados
a lo largo del dia, tanto los concluidos como los que se encontraban sin concluir, esto para

llevar o monitorear que el proyecto se estaba ejecutando como se contempld en un inicio.

En caso de que a la hora de monitorear el funcionamiento general del proyecto el
proceso de desarrollo del mismo no fuera satisfactorio, se tomaban medidas para corregir los
apartados necesarios, al controlar el proceso podiamos visualizar nuestro avance a futuro y
hacer una prediccion del tiempo requerido para concluir el proyecto, en caso que esta
prediccion no arroje datos satisfactorios se realizaba una modificacion del proceso de accion,

esto con el fin de poder llegar a los objetivos deseados en el tiempo establecido.

Cierre y Gestion de Riesgos

Finalizacién formal: El proyecto llego a su conclusion, cuando se cumplieron todos
los hitos u objetivos previamente establecidos, por lo que cumplir todas las actividades
planteadas, asi como también solucionar todos los problemas presentados a lo largo del
desarrollo del proyecto se establecid6 como concluido correctamente la creacion de la

aplicacion web denominada “AlquilerYa.”
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Entrega del producto: al finalizar satisfactoria mente el proyecto, se tomaron en
cuenta otros factores como serian el mantenimiento de la aplicacion web, implantacion de
nuevas funciones, implementacion de funciones contempladas para su realizacién en el
momento de que se establezca el proyecto en un hosting y cuente por ende con acceso a la

mayoria de los dispositivos que cuenten con un navegador e internet.

En primera instancia ya que el proyecto se encuentra en una etapa de prueba, su
entrega y su ejecucion sera realizada via localhost, o en un ambiente local, esto con el fin de
tener un control detallado de coémo se va a ejecutar y como se va a desarrollar en el momento

en que se implemente el proyecto en produccion.

Lecciones aprendidas: Desarrollar este proyecto con llevo una ensefianza muy rica,
ya que realizar un proyecto de esta magnitud y de este indole, proporciona mucha experiencia
asi como también, ofrece la adquisicion de mucho conocimiento, es importante tomar en
cuenta que la mayor ensefianza dada por realizar este proyecto es la perseverancia, puesto
que las tecnologias implementadas en el mismo, no eran de mi conocimiento como
desarrollador por lo que de esta aplicacion web fue desarrollada junto con la curva de

aprendizaje de estas tecnologias.

Identificacion: Los riesgos estan presentes en todos los proyectos y existen mucha
manera de tratarlos y eliminarlos, en este caso se tomd en cuenta en el apartado de gestion
del alcance y planificacion del proyecto, los factores como cambios en los requisitos,
problemas técnicos inesperados, y restricciones de recursos, estos puntos son los riesgos mas

comunes y con mayor probabilidad de aquejar el proyecto.
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Evaluacion: la técnica que se implement6 principal mente para evaluar los riesgos
fue: Andlisis de sensibilidad, esta técnica toma en cuenta variables o factores que pueden
afectar al proyecto de diferentes maneras, por lo que utilizando se prepararon medidas para

encontrar riesgos y problemas antes de que sucedieran.

Mitigacion de riesgos: para mitigar los riesgos presentados antes, durante y después
del proyecto se tomaron diferentes medias tales como: utilizacion de las tecnologias
modernas, metodologias para analizar los riegos y tratarlos a tiempo entre otras medidas

importantes a tomar en cuenta.

Liderazgo, Comunicacion y Gestion de Equipos:

Motivacion: La motivacion principal fue adquirir nuevos conocimientos los cuales
seran y utilizados a futuro para desarrollar nuestras habilidades en el ambito laboral y
personal, también como motivacion ferviente estd el hecho de supernos a nosotros mismos y
probar los conocimientos con los que contamos, pero solemos dudar de esos conocimientos,

este proyecto sirvid para probar los conocimientos adquiridos.

Desarrollo de habilidades: El presente proyecto fue muy util para implementar y
desarrollar habilidades nuevas, las habilidades fueron adquiridas a medida que se
desarrollaba el proyecto esto permitié establecer buenas bases y poder establecer y

comprender mejor el funcionamiento interno del proyecto.

Comunicacion efectiva: Para realizar el proyecto se contaba con ayuda de dos
expertos en el area, los cuales proporcionaron una guia compleja y por otro lado guias
sencillas de como realizar ciertas funciones, tener una comunicacion efectiva y clara con
estas dos entidades fue vital para poder desarrollar de manera satisfactoria el proyecto

presente.
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Gestion de equipos: Para la realizacion de la ampliacion web AlquilerYa. solo se contd
con la colaboracion practica de una persona, del mismo modo el proyecto se llevd a cabo con
los siguientes componentes: 1 laptops, 1 ratdon, 1 monitor y un teclado, estos fueron son los

dispositivos personales del creador del proyecto.

Disernio del sistema

Pégina informativa:

Cuando un usuario ingresa a nuestra aplicacion web lo recibe una pagina informativa
la cual cuenta con cierta informacién importante, para que el usuario se pueda informar de
manera general que hace nuestra pagina web, esta pagina solo tiene el apartado de
informacion y dos botones importantes el de iniciar sesidn que permite que un usuario nuevo
0 antiguo inicie sesion y un apartado que permite iniciar sesion para los administradore de la

aplicacion web.

AlquilerYa BlerGawido

LOGIN

Encuentra tu hogar ideal en un corto periodo de tiempo y de la mangra mas
simple.

RENTAR

llustracion 1: Pagina de inicio
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Objetivo
El objetivo principal es desarrollar una aplicacién web que aborde los desafios asociados
con la busqueda de vivienda, tanto para aquellos que buscan comprar o alquilar como
para aquellos que desean vender o alquilar una propiedad. La aplicacion actuard como

un intermediario entre ambas partes, facilitando la conexién y la transaccion

Nosotros Servicios Informacion general
El proyecto tiene como objetivo solucionar dos Los servicios que ofrecemos serian los siguiente: Creamos una aplicacion web para solucionar los
problematicas las cuales son: encontrar un hogar la posibilidad de comprar un hogar, asi como problemas relacionados a adquirir un hogar, ya
y vender uno. también, vender, alquiler u adquirir una vivienda que no hay métodos especificos en la

actualizada para encontrar una un hogar.

Hlustracion 2: Informacion 1

Etapa de prueba

se ha dise

2 de pruebas del proy

especificamente para evaluar su desempeiio y funcionalidad

en un contexto restringido, Lo que implica que las pruebas se

ogréfica reducida, enfocdndose

llevardn a cabo en ur

dades de San Vito y Sabalito.

en las c

exclusivaments

enfoque tiene varias implicaciones importantes que requierer

un andlisis detallado para comprender completamente el

proceso de pruebas y sus resultados

AlquilerYa.

Alguila¥a no solo simplifica la bisqueda de alquiler de

viviendas, sino que también ofrece a los usuarios l

posibilidad de publicar sus propias prof es para

alquilar wierte a Alquil:

en un: buscan

te el alquiler, y

ean poner sus propiedades en el

Ilustracion 3: informacion 2
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Login:

Creacion de usuario: cuenta con un modulo de creacion de usuarios, permite que un
usuario que nunca ha iniciado sesion en la aplicaciéon web en si pueda crear su usuario y de
este modo poder disfrutar de todos los beneficios que conlleva. Del mismo modo
proporciona un apartado para los usuarios que ya cuentan con una cuenta en la aplicacion

web, este apartado sirve para que inicie sesion.

AlquilaYa

BIENVENIDO.

REGISTRARSE

llustracion 4: Login crear usuario
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AlquilaYa

BIENVENIDO.

ACCEDER Soy nuevo

llustracion 5: Login iniciar sesion
Login administrador:

El login de administrador es un apartado en el que solo los administradores del

proyecto tienen acceso.

llustracion 6: Login Admin
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Pégina Inicio: La pagina de inicio es el punto de inflexion en la aplicacion web,
después de que un usuario inicia sesion correctamente podra acceder a diferentes funciones
del sistema las cuales serina las siguiente:

AlquilerYa Sropiedades v Inicio

RENTAR

Encuentra tu hogar ideal en un corto periodo de tiémpo y de la manera mds
simple.

RENTAR

Propiedades: la pagina de propiedades tiene como funcion mostrar todas las

propiedades que se encuentran disponibles para alquilar en ese momento.

$1200

Ciudad: pruebal Cadigo: 12345 Direccién: Estructura: Casa

pruebat

Descripcién: pruebal

llustracion 7. Propiedades
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e Mis Propiedades: la pagina Mis propiedades tiene como funcién mostrar las

solicitudes realizadas por el usuario que inicio sesion.

Ciudad: luna Codigo: 23456789 Direccion: 25 Estructura:
metros norte de Edificio
las estrellas

Descripcion: prueba normal

llustracion 8: Mis propiedades
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e Agregar: la pagina de agregar tiene la funcion para que el usuario que inicio sesion

pueda agregar una solicitud la cual sera procesada por el Admin.
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Propietario

Incerte el nombre del Propietario
Email

Direccion Email
Estructura

Casa
Direccidn

Inserte La Dtireccién
Ciudad

Inserte Lz Ciudad
Precio

Inzerte el precio de su propiedad
Codigo

Inserte el Codige de la propiedad
Tipo

Renta
Telefono

Inserte su numers

Imagen

Descripcion

Escriba la descripoion aqui

Agregar solicitud

llustracion 9: Agregar

INFORMACION DE RELEVANTE
"Agregar"”

"Para publicar”

"Informacion Perscnal”

AlquilerYa.
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e Eliminar: la pagina de eliminar tiene la funcion de eliminar las solicitudes publicadas

por ¢él.

Nombre del Propietario

Nombre Completo del Propietario

Email

Direccidén Email
Cadigo

Incerte el codigo de la propiedad

Eliminar propiedad

Ilustracion 10: Eliminar
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INFORMACION DE RELEVANTE

"Eliminar"

Para Eliminar una propiedad se requiere
el codigo de la misma asi como tambien:
ingresar el nombre del Propietario y el

gmail.

"Para publicar"

Para publicar una propiedad se requieren
todos los parametros establecidos en esta
misma pagina, por otro lado, la
informacidn sera revisada por uno de
nuestros agentes para corroborar la

veracidad de la misma.

"Informacion Personal"

Proporcionar la informacion personal tal
como su nombre completo o ndmero de
contacto, es de vital importancia para
poder contactarle a usted, asi como
también poder llevar a cabo todos los
tramites correspondientes de una manera

mas sencilla.
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e Modificar: la pagina de modificar tiene como funciéon modificar las solicitudes

publicadas por el usuario.

Cédige
Inserte el Codigo de la propiedad para modificar
Estructura
Casa
Direccion
Inserte La Direccidn
Ciudad

Inserte la Ciudad

Precio

Inserte el precio de su propiedad
Tipo

Renta
Teléfono

Inserte su numero

Imagen

Descripcidn

Escriba la descripcidn agui

Agregar propiedad
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Ilustracion 11: Modificar

INFORMACION DE RELEVANTE

"Modificar"

ficar una propie

ncluir en primera instanci

ncluir el codig dad que lo
dentifica como duefio de la misma, la

consulta no sera ejecutada,

"Para publicar"

arametros

1a, por otro
nformacion serd revisada por uno de
nue: a corroborar la

veracidad de la misma

"Informacion Personal”

Proporcionar la informacidn personal tal
como su nombre comp nime
contacto, es de vital importancia para
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Péagina Admin:

e Inicio: en el apartado de inicio se le da la bienvenida al Admin y se encuentra una
tabla la cual sirve para visualizar todas las solicitudes que han realizado los usuarios
e Agregar: la pagina de agregar para el administrador tiene como funcion agregar las

propiedades tomando como referencia las solicitudes de los usuarios.
¢ Eliminar: tiene como funcion eliminar las propiedades que se encuentran publicadas.

e Modificar: tiene como funcién modificar las propiedades que se encuentran

publicadas.

AlquilerYa

BIENVENIDO ADMIN

rodolfo rodo@gmailcom  Edificio pruebal23d gtat

rodolfo rodo@gmailcom  Casa fsdfdfdfsd  fedf

2147483647 prueba3234 holamudo@fsdf  Casa jerita

Mlustracion 12: Interfaz Admin
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Capitulo 5: Diagramas y Herramientas de Modelado

Diagramas UML:

,_
L

AN

i

Y
Usuario

/

[

0

Administrador

/]

" Aplicacién Web

('--E’agin a Informativ a-_'>

Pt et

z"'-__ - P _""\
L __f’_agma In|clc3__/

f’-_ﬁapieda&:—s‘-_:)

(’M is Propiedad e;:\,

%fff_ogin_--f)

¢ Creacién de Usuario )

o

>i:'?asresa??:-

\('_Elimin a_r_q:.‘)

: Modificar

{_'_'_--I_.ogin Adminislradu-r-':)

\\?-_E’agina Admiﬁ-:j

llustracion 13: Diagrama de caso de uso
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@ Pagina Informativa

O informacién
O botonlniciarSesion
0 boténlniciarSesionAdmin

@ Login

B moduloCreacionUsuarios
O iniciarsesion

@ Login Administrador

O iniciarSesionAdmin |1
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@F"égina Inicio

o Propiedades

o MisPropiedades
o Agregar

o Eliminar

o Modificar

@Pégina Admin

o Inicio
o Agregar

o Eliminar
o Modificar

llustracion 14: Diagrama de Clases
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Pagina Informativa Login | Login Administradnr| | Pagina Inicio
1 Ingress a |a aplicacion web 0 0 i
| Lee informacisn i i
Ly elige ti — i i i
| Presiona botdn iniciar sesidn | | |
i FRedirige a login de usuario | i i
_Inicia sesién como usuaric o i i
! i - !
' Accede a funciones del sistema ! .
i i 3 propiedades disponibles i
| | i |
' ' Muestira mis propiedades '
i i 12 i
' ' Permite agregar solicitud '
| | e modificar solicitud |
! Realiza acciones en |la pagina de inig | |
| Cierra sesion i 0
\_Presiona botén iniciar sesién admin i
i Fediriae 3 legin de admin | i
! Inicia sesion como admin |
. Rediigespaginaflesdmn o
|_Accede a funciones de sdmin |
| tra solicitudes de usuarios
i 0
| Permite agregar propiedades
i Permite eliminar propiedades
| maedificar propiedades
| Realiza acciones en | paging de admi
| Cierra sesion
Usuario Pagina Informativa Lngin| | Login A:Iministradnr| | Pagina Inicio Fagina Admin

Ilustracion 15:Diagrama de secuencia
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~ -~ ~

b4

(Usuario ingresa a la aplicacion webj

v

[Recibe pagina informativaj

Si ¢ Mo

¢ Presiona botén iniciar sesion ¢

(Redirige a login de usuarioj <Presiuna boton iniciar sesion admin>&)©
¢S|’
Y . [Redirige a login de adminj
<Inicia sesion como usuario>—)@
¢S|’
o . Mo
[Redirige a pagina de inicio) <In|-::|a sesion como adm|n>—)©
¢Si
Y

(Redirige a pagina de admin)
<Rea|iza acciones en la pdgina de iniciu>m-)©
_ B . N Y
Cierra sesién Realiza acciones en la pagina de admin

Si

Cierra sesidn

Y
A

llustracion 16: Diagrama de actividad
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Diagramas de Base de Datos:

(E) solicitud

® log

eid: int(11)
nombre: varchar(255)
email: varchar(259)
dni: int(11)
telefono: int(20)
password: varchar(20)

pag.34

eid: int(11)
direccion: varchar(50)
ciudad: varchar(255)
codigo: int(11)
precio: decimal(10,2)
descripcion: varchar(500)
imagen: varchar(255)
telefono: int(11)
usuario_id: int(11)
propiedad id: int(11)

© propiedad

M=

v/oé

eid: int(11)
nombre: varchar(255)
descripcion: varchar(255)
email: varchar(255)
ciudad: varchar(255)
codigo: int(11)
precio: decimal(10,2)
telefono: int(9)
imagen: varchar(259)
estructura: enum('Casa’,'Edificio')

llustracion 17: Diagrama Entidad-Relacion
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EQ alquieryaprueba log
@ id:int{11)

i email : varchar(255)

2 nombre : varchar(255)
# dni : int{11)

# telefono : int(20)

i) password : varchar(255)

E £ alquieryaprueba solicitud
i@ nombre : varchar(255)

i email : varchar(255)

o estructura : enum('Edificio’,'Casa’)
@ direccion : varchar(500)

i ciudad : varchar(255)

# precio : decimal(10,2)

¢ codigo : int(11)

o tipo - enum{Renta’)

# phone :int(11)

@ imagen : varchar(255)

i descripcion : varchar(500)

——— ¥ 4 usuario_id : int(11)

# propiedad_id : int{11)

E € alquieryaprueba propiedad
¢ id :int{11)

@ nombre : varchar(255)

@ descripcion : varchar{255)
4 tipo : enum{’Renta’)

@ email : varchar({255)

i@ direccion : varchar(500)

@ ciudad : varchar(255)

# codigo : int(11)

# telefono : int(9)

@ imagen : varchar(255)

# precio : decimal({10,2)

€ 4 usuario_id : int(11)

% estructura : enum(’Casa’, Edificio”)

Hlustracion 18: Modelado de esquemas y sus relaciones
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Creacion tabla log: id, email usuario, nombre usuario, dni usuario, teléfono usuario y

password. Guardar con el Gmail informacién de solicitudes. Colocar la clave principal

respectiva en id.

Empaquetado
No

Predeterminado

Columna

id

Enlaces a

Cardinalidad
5

Comentarios

Cotejamiento
A

Tipo de medio
Nulo Comentario
No

Creacioén tabla propiedad: id, nombre usuario, descripcion, tipo, email, direccion,

ciudad, cddigo, teléfono, imagen, precio, usuario id, estructura. Guardar

informacion de solicitudes. Colocar la clave principal respectiva en id.

log

Columna Tipo Nule
id (Primaria) int(11) No
email varchar(265) No
nombre varchar(255) No
dni int(11) No
telefono int(20) No
password varchar(255) No
indices

Nombre de la clave Tipo Unico.
PRIMARY BTREE Si
propiedad

Columna Tipo

id (Primaria) int(11)

nombre varchar(255)

descripcion varchar(255)

tipo enum('Renta’}

email varchar(255)

direccion varchar(500)

ciudad varchar(255)

codiga int(11)

telefono int(9)

imagen varchar(255)

precio decimal(10,2)

usuario_id int(11)

estructura enum('Casa', 'Edificia’)

indices

Nombre de la clave Tipo Unico
PRIMARY BTREE Si
usuario_id BTREE No
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Empaquetado

No
No

Nulo
No
No
No
No
No
No
No
No
No
Si
No
Si
No

Predeterminado

NULL

NULL

Columna
id
usuario_id

Enlaces a
log = id
Cardinalidad
o
0

Comentarios

Cotejamiento
A
A

con el id
Tipo de medio

Nulo Comentario

No

Si

AlquilerYa.
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solicitud

Columna
nombre

email

estructura
direccion

ciudad

precio

codigo (Primaria)
tipo.

phone

imagen
descripcion
usuario_id
propiedad_id
indices
Nombre de la clave
PRIMARY
codigo
propiedad_id
fk_usuario_id

Crear tabla solicitud: nombre del usuario, email del usuario, estructura, direccion,
ciudad, precio, codigo, tipo, phone, imagen, descripcion, usuario id, propiedad id. Guardar
con el codigo informacion de las solicitudes. Colocar la clave principal respectiva.

Tipo
varchar(255)
varchar(255)
enum(Edificio’, 'Casa’)
varchar(500)
varchar(255)
decimal(10.2)
int(11)
enum('Renta’)
intg(11)
varchar(255)
varchar(500)
int(11)

int(11)

Tipo

BTREE
BTREE
BTREE
BTREE

Unico
Si

Si

No
No

Nulo
No
No
No
No
No
No
No
No
No
Si
No
No
Si

Empaquetado

No
No
No
Ne

Predeterminado

NULL

NULL

Columna
codigo
codigo
propiedad_id
usuario_id

Herramientas de Modelado

Enlaces a

log = id
propiedad > id

Cardinalidad
6

6
2
6

Comentarios Tipo de medio
Cotejamiento Nulo Comentario
A No
A No
A Si
A No

Para realizar el proyecto se utilizaron una gran variedad de herramientas entre ellas las

principales serian las siguientes:

Notion
Draw.io
Excalidraw
Visual Code

Entre otros
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