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Introducción  

En el contexto actual de la educación superior, el uso de plataformas 

tecnológicas se ha convertido en un elemento clave para optimizar los procesos 

académicos y administrativos. Las universidades enfrentan el reto constante de 

gestionar una gran cantidad de actividades extracurriculares, charlas, seminarios y 

eventos académicos, los cuales requieren organización, control y comunicación 

eficiente entre estudiantes, docentes y administradores. Sin embargo, en muchos 

casos estos procesos aún se realizan mediante herramientas aisladas que no 

permiten una gestión integral ni un adecuado seguimiento de la información. 

El proyecto USIVENT nace como una iniciativa desarrollada por estudiantes 

de la carrera de Ingeniería de Sistemas de la Universidad Internacional San Isidro 

Labrador, con el objetivo de aplicar de manera práctica los conocimientos adquiridos 

en el curso de Programación Avanzada. Este sistema web propone una solución 

centralizada para la gestión de eventos universitarios, utilizando tecnologías web 

como PHP, bases de datos relacionales y una arquitectura modular que permite la 

separación de responsabilidades entre controladores, modelos y vistas. 

La plataforma USIVENT permite automatizar procesos clave como el registro 

y autenticación de usuarios, la creación y administración de eventos, la inscripción 

de participantes, el control de cupos y el envío de notificaciones automáticas en 

diferentes etapas del evento. Además, incorpora un sistema de roles que diferencia 

las funciones de administradores, organizadores y estudiantes, garantizando así la 

seguridad y el acceso controlado a la información. 

Este proyecto no solo busca resolver una necesidad real dentro de la 

institución, sino también fortalecer las competencias técnicas del equipo 

desarrollador, promoviendo buenas prácticas de programación, seguridad, 

usabilidad y escalabilidad. USIVENT representa un ejercicio integral de desarrollo 

de software que combina análisis de requerimientos, diseño del sistema e 

implementación funcional, alineándose con los objetivos académicos del curso y 

con las necesidades actuales de la universidad. 
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Justificación 

La gestión de eventos académicos dentro de las instituciones se ha 

convertido en un desafío cada vez más creciente debido al aumento en la cantidad 

de actividades, la diversidad de participantes y la necesidad de mantener procesos 

organizados, accesibles y eficientes. En la Universidad Internacional San Isidro 

Labrador (UISIL), los eventos como seminarios, charlas, capacitaciones y 

actividades estudiantiles representan una parte esencial de la formación integral y 

del fortalecimiento institucional. En la actualidad, la gestión de estas actividades se 

realiza principalmente mediante formularios de Google, una herramienta que 

aunque es funcional para procesos simples, resulta limitada para un manejo integral 

de eventos. 

El uso de formularios independientes genera dispersión de información, 

dificulta el control de cupos, impide un seguimiento automatizado de inscripciones 

y no ofrece un historial centralizado que facilite la trazabilidad o la toma de 

decisiones. 

El proyecto USIVENT surge como respuesta directa a esta necesidad 

estudiantil. Su propósito es ofrecer una plataforma web que concentre en un único 

sistema la planificación, inscripción, comunicación, seguimiento y análisis de los 

eventos universitarios. Con ello se busca reemplazar procesos dispersos, mejorar 

el orden administrativo y optimizar la experiencia tanto de los organizadores como 

de los participantes. 

Además, la UISIL ha manifestado el interés de implementar este sistema 

como parte de su ecosistema tecnológico, lo que refuerza la relevancia del proyecto. 

USIVENT no solo atiende un requerimiento académico, sino que también se alinea 

con la visión de modernización, digitalización y automatización que la universidad 

ha venido impulsando en su plataforma institucional. 

La inclusión de funciones como notificaciones automatizadas, control de 

cupos, panel administrativo, registro seguro de usuarios, carga de materiales post-

evento e integración futura con la página institucional permitirá que la universidad 

reduzca tiempos de gestión, minimice errores humanos y mejore la comunicación 

interna. Al mismo tiempo, brindará a los estudiantes un entorno accesible, moderno 
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y confiable donde puedan mantenerse informados y participar de manera activa en 

las actividades académicas.  

En síntesis, este proyecto se justifica porque responde a una necesidad real 

de la universidad, fortalece la organización institucional, moderniza los procesos 

educativos y administrativos, y contribuye a una experiencia estudiantil más 

ordenada y eficiente. USIVENT representa una herramienta estratégica que 

permitirá a la UISIL continuar avanzando hacia una gestión universitaria más 

innovadora, integrada y orientada a la calidad. 

Objetivos 

Objetivo general 

Desarrollar un sistema web de gestión de eventos universitarios utilizando el 

lenguaje de programación PHP, que centralice y automatice los procesos de 

planificación, inscripción, comunicación y seguimiento de actividades académicas, 

con el fin de optimizar la organización institucional y mejorar la experiencia de los 

participantes, en la Universidad Internacional San Isidro Labrador, durante el 

periodo 3-2025.  

Objetivos específicos 

1. Diseñar la arquitectura del sistema y los módulos principales (administración, 

portal de eventos y reportes) para garantizar una estructura funcional y escalable 

que facilite la gestión integral de los eventos. 

2. Implementar funcionalidades de registro, autentificación, inscripción, 

notificaciones y acceso a materiales post-eventos para ofrecer una plataforma 

eficiente y moderna a los usuarios y organizadores.  

3. Integrar mecanismos de comunicación automatizada (correos y recordatorios) 

con el propósito de mantener una interacción constante y oportuna entre los 

organizadores y los que asisten.  

4. Asegurar la usabilidad, accesibilidad y seguridad del sistema mediante el uso de 

buenas prácticas de desarrollo web y control de roles. 
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Alcance 

El sistema web USIVENT tiene como propósito principal facilitar la gestión 

completa de los eventos universitarios dentro de la Universidad Internacional San 

Isidro Labrador (UISIL). En este proyecto lo que buscamos es centralizar en una 

sola plataforma todas las etapas del ciclo de vida de un evento, desde su 

planificación y su publicación, hasta la inscripción, seguimiento y evaluación 

posterior. 

El sistema permitirá que estudiantes, docentes y administradores trabajen de 

manera ordenada y eficiente, ofreciendo una experiencia moderna y accesible. 

Entre las funciones principales del proyecto están la gestión de usuarios, que 

permitirá registrarse, iniciar sesión y editar perfiles; y la gestión de eventos, donde 

los organizadores podrán crear, cambiar o eliminar eventos, indicando la fecha, 

hora, lugar y categoría correspondiente. 

Además, los usuarios podrán ver todos los eventos en un listado, con la 

opción de filtrarlos por tipo, facultad o fecha, y consultar la información de cada 

evento. También habrá un módulo de inscripción, donde los estudiantes podrán 

registrarse, confirmar su asistencia y recibir notificaciones o recordatorios 

automáticamente. 

Desde el área administrativa, el sistema tendrá un panel de control que 

mostrará estadísticas como la cantidad de eventos realizados, el número de 

participantes y la asistencia. Este panel también permitirá aprobar los eventos 

propuestos por docentes o estudiantes y generar reportes en PDF o Excel para uso 

institucional. 

USIVENT tendrá un sistema de notificaciones automáticas que enviará 

recordatorios, confirmaciones o alertas si hay cambios en los eventos. También se 

podrá integrar la plataforma con la página web de la universidad, asegurando una 

conexión fácil entre los diferentes canales institucionales. 

 

El sistema cumplirá con diversos requerimientos no funcionales como ser 

fácil de usar con una interfaz simple que funcione en diferentes navegadores, 
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mantener los datos seguros mediante cifrado y control de acceso, y poder crecer o 

mejorar en el futuro sin afectar su rendimiento.  

Sin embargo, en esta primera versión del proyecto no se incluirán algunas 

funciones adicionales, como la conexión con sistemas académicos externos, 

aplicaciones móviles, pagos electrónicos o herramientas avanzadas de análisis de 

datos. Estas funciones podrían agregarse en futuras actualizaciones. 

Requerimientos 

 Requerimientos funcionales 

Identificación del requerimiento RF01 

Nombre del requerimiento Inicio de sesión 

Características Permite iniciar sesión a cada usuario 

registrado. 

Descripción Muestra al usuario una ventana en la 

que puede ingresar su usuario y 

contraseña. Al presionar el botón de 

iniciar sesión, el sistema verifica los 

datos y permite o deniega el acceso 

según corresponda. 

Prioridad del requerimiento Alta 

 

Identificación del requerimiento RF02 

Nombre del requerimiento Registro de usuario 

Características Permite a nuevos usuarios crear una 

cuenta en el sistema. 
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Descripción Presenta un formulario donde el usuario 

ingresa sus datos personales y 

académicos. El sistema valida la 

información y guarda el registro en la 

base de datos. 

Prioridad del requerimiento Alta 

 

Identificación del requerimiento RF03 

Nombre del requerimiento Creación de eventos 

Características Los administradores o docentes pueden 

registrar nuevos eventos. 

Descripción El sistema muestra un formulario para 

ingresar los datos del evento (nombre, 

fecha, lugar, descripción, imagen, 

cupos). Guarda el evento y lo publica en 

la lista general. 

Prioridad del requerimiento Alta 

 

Identificación del requerimiento RF04 

Nombre del requerimiento Inscripción a eventos 

Características Permite a los usuarios registrarse como 

participantes en un evento. 
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Descripción El sistema permite al usuario 

seleccionar un evento y confirmar su 

participación. Se registra la inscripción 

en la base de datos y se actualiza el 

cupo disponible. 

Prioridad del requerimiento Alta 

 

 

Identificación del requerimiento RF05 

Nombre del requerimiento Listado y búsqueda de eventos 

Características Muestra una lista con todos los eventos 

disponibles. 

Descripción Permite al usuario visualizar los eventos 

en orden cronológico y filtrarlos por tipo, 

facultad o fecha. Cada evento puede 

ser consultado en detalle. 

Prioridad del requerimiento Media 
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Identificación del requerimiento RF06 

Nombre del requerimiento Panel administrativo 

Características Proporciona herramientas de gestión a 

los administradores. 

Descripción Permite ver estadísticas (número de 

eventos, participantes, asistencias), 

aprobar eventos y generar reportes. 

Prioridad del requerimiento Media 

 

 

Identificación del requerimiento RF07 

Nombre del requerimiento Notificaciones de eventos 

Características Envía recordatorios o avisos sobre 

eventos a los usuarios inscritos. 

Descripción El sistema envía notificaciones 

automáticas por correo o dentro de la 

plataforma para avisar de: Cuando se 

inscribe, inmediatamente, avisa 1 día 

antes del evento y finalmente, una hora 

antes de empezar. 

Prioridad del requerimiento Media 
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Requerimientos no funcionales 

Identificación del requerimiento RNF01 

Nombre del requerimiento Usabilidad 

Características La interfaz debe ser sencilla, clara y adaptada a 

distintos dispositivos. 

Descripción El sistema debe ofrecer una experiencia intuitiva 

y fácil de usar, con un diseño responsive que 

permita navegar desde computadoras, tabletas 

o teléfonos móviles sin pérdida de 

funcionalidad. 

Prioridad del requerimiento Alta 

 

 

 

 

Identificación del requerimiento RNF02 

Nombre del requerimiento Rendimiento 

Características El sistema debe ser rápido y eficiente en la 

carga de sus páginas. 

Descripción Todas las páginas deben cargar en un máximo 

de 3 segundos y soportar múltiples usuarios 

simultáneamente sin afectar la estabilidad del 

sistema. 

Prioridad del requerimiento Alta 

 

 

 

 

 

 

 



12 
 

 

Identificación del requerimiento RNF03 

Nombre del requerimiento Seguridad 

Características Garantiza la protección de datos y la 

gestión de permisos.. 

Descripción Las contraseñas y datos sensibles se 

almacenan cifrados. El sistema 

implementa control de roles 

(administrador, usuario, invitado) y 

medidas contra ataques comunes. 

Prioridad del requerimiento Alta 

 

 

 

Identificación del requerimiento RNF04 

Nombre del requerimiento Escalabilidad 

Características Permite añadir nuevas funcionalidades 

sin comprometer el rendimiento actual. 

Descripción El sistema debe tener una arquitectura 

modular y flexible que soporte el 

crecimiento en el número de usuarios, 

datos o funcionalidades futuras sin 

requerir una reestructuración completa. 

Prioridad del requerimiento Media 
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Identificación del requerimiento RNF05 

Nombre del requerimiento Disponibilidad 

Características El sistema debe estar operativo la 

mayor parte del tiempo. 

Descripción Se garantiza una disponibilidad mínima 

del 99% para que los usuarios puedan 

acceder a la plataforma sin 

interrupciones prolongadas. 

Prioridad del requerimiento Alta 

 

 

 

 

Identificación del requerimiento RNF06 

Nombre del requerimiento Compatibilidad 

Características  Funciona correctamente en los 

principales navegadores web. 

Descripción El sistema debe ser compatible con las 

versiones actuales de Chrome, Edge, 

Firefox y Safari, asegurando que todos 

los elementos visuales y funciones se 

muestran de forma consistente. 

Prioridad del requerimiento Media 
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Identificación del requerimiento RNF07 

Nombre del requerimiento Mantenibilidad 

Características  Código claro y fácil de actualizar. 

Descripción El código fuente debe estar 

documentado y organizado por 

módulos, de manera que las futuras 

modificaciones, correcciones o 

ampliaciones puedan realizarse con 

bajo riesgo y esfuerzo. 

Prioridad del requerimiento Media 

 

 

 

Identificación del requerimiento RNF08 

Nombre del requerimiento Portabilidad 

Características El sistema debe poder migrar 

fácilmente a otros entornos. 

Descripción La aplicación debe diseñarse de forma 

que permita su traslado a distintos 

servidores o bases de datos sin requerir 

cambios significativos en el código o la 

configuración. 

Prioridad del requerimiento Baja 
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Diccionario de datos 

 

TABLA: usuarios 

Descripción breve:Tabla que almacena la información de los usuarios registrados en el sistema, 

incluyendo datos personales, acceso y estado. Estos usuarios pueden ser administradores, 

organizadores o estudiantes. 

 

Nombre Descripción Tipo Longitud 
Soporte 
Nulos 

Valores 
permitidos 

Valor 
defecto 

id 

 

Identificador 

único 
INT 11 NO Aunto-

increment 
__ 

idUsuario 

 

Cédula 
institucional / 
CR 

VARCHAR 20 SÍ Texto NULL 

nombre 

 

Nombre del 

usuario 

 

VARCHAR 150 NO Texto __ 

email 

 

Correo único 

del usuario 
VARCHAR 150 NO Único __ 

password_hash 

 

Contraseña 

cifrada 

 

VARCHAR 255 NO Hash __ 

 

rol 

Tipo de usuario ENUM __ NO admin, 
organizador, 
estudiante 

estudiante 

 

fecha_resgistro 

Fecha de 

creación 
TIMESTAM

P 
__ NO 

Fecha/hora 

 

CURRENT_TI
MESTAMP 

estado 

 

Estado del 
usuario 

TIMESTAM
P 

1 NO 1=activo 
0=inactivo 

1 

Llave primaria 
 
id 

Llaves 
Foráneas 
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TABLA: categorias 

Descripción breve: Contiene las categorías que se pueden asignar a los eventos. Permite agrupar y clasificar los eventos 

según temas o tipos. 

 

Nombre Descripción Tipo Longitud 
Soporte 
Nulos 

Valores 
permitidos 

Valor 
defecto 

id 

 

Identificador único INT 11 NO Auto-
increment 

__ 

nombre 

 Nombre de la 
categoría 

 

VARCHAR 100 NO Texto __ 

descripcion 

 

Descripción corta VARCHAR 255 SÍ Texto NULL 

contenido_html 

 

Descripción extendida 

en HTML 

LONGTEXT __ SÍ HTML NULL 

estado 

 

Estado de la categoría TINYINT 1 NO 1=activo 
0=inactivo 

 

1 

Llave primaria 
id 
 

Llaves Foráneas 
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TABLA: eventos 

Descripción breve: 

Tabla principal donde se registran los eventos creados por los usuarios. Incluye detalles como fechas, modalidad, contenido y 

lugar. 

 

Nombre 
Descripc

ión 
Tipo 

Longitu
d 

Soport
e 

Nulos 

Valores 
permitido

s 

Valor 
defecto 

id 

 Identifica

dor único 
 

INT 11 NO Auto-
increment 

__ 

creado_por 

 

Usuario 
creador 
del 
evento 

INT 11 SÍ FK 
usuarios(id

) 

NULL 

titulo 

 

Título del 

evento 
VARCHAR 200 NO Texto __ 

descripcion 

 

Descripció

n breve 
TEXT __ SÍ Texto NULL 

Contenido_html 

 

Contenido 

extendido 

LONGTEXT __ SÍ HTML NULL 

modalidad 

 

Modalidad 

del evento 

ENUM __ NO presencial, 
virtual 

Presencial 

fecha_hora_inicio 

 

Fecha y 

hora de 

inicio 

DATETIME __ NO Fecha/hora __ 

fecha_hora_final 

 
Fecha y 
hora de 
finalizació
n 

DATETIME __ SÍ Fecha/hora NULL 

lugar 

 
Ubicación 
física 

VARCHAR 200 SÍ Texto NULL 

mensaje_bienvenida 

 

Mensaje 
que 
recibe el 
inscrito 

TEXT __ SÍ Texto NULL 

creado_en 

 
Fecha de 
creación 

TIMESTAM
P 

__ NO Fecha/hora CURRENT_TIMESTAM
P 

 

estado 
Estado 
del 
evento 

TINYINT 1 NO 1=activo 
0=inactivo 

1 

Llave primaria 
id 
 

Llaves Foráneas 
 
creado_por REFERENCIA AL CAMPO usuarios(id)  
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TABLA: eventos_categorias 

Descripción breve: Tabla intermedia que implementa la relación N:N entre eventos y categorías. Cada fila asigna una 

categoría a un evento. 

 

Nombre Descripción Tipo Longitud 
Soporte 
Nulos 

Valores 
permitidos 

Valor 
defecto 

id Identificador INT 11 NO 
Auto-

increment 
— 

evento_id 
Identificador del 

evento 
INT 11 NO 

FK 
eventos(id) 

— 

categoria_id 
Identificador de la 

categoría 
INT 11 NO 

FK 
categorias(id) 

— 

Llave primaria 
id 
 

Llaves Foráneas 

 evento_id REFERENCIA AL CAMPO eventos(id) 
categoria_id REFERENCIA AL CAMPO categorias(id) 
 
 
 

Restricciones 
adicionales 

UNIQUE(evento_id, categoria_id) 
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TABLA: imagenes 

Descripción breve: Almacena las imágenes asociadas a los eventos, pudiendo ser portada, galería o banner. 

 

Nombre 
Descripció

n 
Tipo 

Longitu
d 

Soport
e 

Nulos 

Valores 
permitidos 

Valor 
defecto 

id Identificador INT 11 NO Auto-increment — 

evento_id 
Evento 

asociado 
INT 11 NO FK eventos(id) — 

nombre 
Nombre de 
la imagen 

VARCHAR 150 SÍ Texto NULL 

descripcio
n 

Descripción VARCHAR 255 SÍ Texto NULL 

url_imagen 
URL de la 

imagen 
VARCHAR 255 NO Enlace — 

enum_tipo 
Tipo de 
imagen 

ENUM — NO 
portada, galeria, 

banner 
galeria 

creado_en 
Fecha 

creación 
TIMESTAM

P 
— NO Fecha/hora 

CURRENT_TIMESTAM
P 

estado 
Estado de 
visibilidad 

TINYINT 1 NO 
1=visible,0=ocult

a 
1 

Llave 
primaria 

id 
 

Llaves 
Foráneas 

 
evento_id REFERENCIA AL CAMPO eventos(id) 
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TABLA: inscripciones 

Descripción breve:Registra todas las inscripciones de usuarios (registrados o invitados) a los eventos, conservando un 

snapshot de datos. 

 

Nombre Descripción Tipo Longitud 
Soporte 
Nulos 

Valores 
permitidos 

Valor 
defecto 

id Identificador INT 11 NO 
Auto-

increment 
— 

evento_id 
Evento 
inscrito 

INT 11 NO FK eventos(id) — 

usuario_id 
Usuario 

registrado 
INT 11 SÍ 

FK 
usuarios(id) 

NULL 

nombre 
Nombre del 
participante 

VARCHAR 150 NO Texto — 

email 
Email del 

participante 
VARCHAR 150 SÍ Texto NULL 

idUsuario 
Cédula del 
participante 

VARCHAR 20 SÍ Texto NULL 

fecha_inscripcion 
Fecha de la 
inscripción 

TIMESTAMP — NO Fecha/hora 
CURRENT_TI

MESTAMP 

estado 
Estado de la 
inscripción 

TINYINT 1 NO 
1=activa 

0=cancelada 
1 

Llave primaria 
id 
 

Llaves Foráneas 

 
evento_id REFERENCIA AL CAMPO eventos(id) 
usuario_id REFERENCIA AL CAMPO usuarios(id) 
 
 

Restricciones 
adicionales 

 
UNIQUE(evento_id, usuario_id) 
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TABLA: expositores 

Descripción breve: Almacena la información de los expositores o ponentes de los eventos. 

 

Nombre 
Descripci

ón 
Tipo Longitud 

Soporte 
Nulos 

Valores 
permitidos 

Valor 
defecto 

id 

Identificado

r 

 
INT 11 NO Auto-increment — 

usuario_id 
Usuario 
suscrito 

INT 11 NO FK usuarios(id) — 

categoria_id 
Categoría 

suscrita 
INT 11 NO 

FK 
categorias(id) 

— 

fecha_suscripcion 
Fecha de 

suscripción 
TIMESTAMP — NO Fecha/hora 

CURRENT_TI
MESTAMP 

estado 
Estado 

suscripción 
TINYINT 1 NO 

1=activa 
0=cancelada 

1 

Llave primaria 
id 
 

Llaves 
Foráneas 

 

• id_evento REFERENCIA AL CAMPO eventos(id) 

• id_expositor REFERENCIA AL CAMPO expositores(id) 
 
 

Restricción 
adicional: 

 
UNIQUE(id_evento, id_expositor) 
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TABLA: suscripciones_categorias 

Descripción breve: Almacena las suscripciones de los usuarios a las categorías para recibir notificaciones o seguimiento. 

 

Nombre 
Descripci

ón 
Tipo Longitud 

Soporte 
Nulos 

Valores 
permitidos 

Valor 
defecto 

id 
Llave 

primaria 
INT - NO Auto-increment — 

nombre 

Nombre 
completo 
del 
expositor 

VARCHAR 150 NO — — 

cargo 

Rol o título 

del 

expositor 

VARCHAR 150 SI — NULL 

organizacion 

Universidad

, empresa o 

institución 

VARCHAR 150 SÍ — NULL 

bio 

Breve 

biografía o 

descripción 
TEXT - SÍ — NULL 

email 
Correo 

electrónico 
VARCHAR 150 SÍ — NULL 

foto_url 
Ruta/URL 

de la foto 
VARCHAR 255 SÍ — NULL 

creado_en 
Fecha de 

creación 
TIMESTAMP - SÍ Fecha/hora 

CURRENT_TI
MESTAMP 

estado 
1=activo, 

0=inactivo 
TINYINT 1 NO 

1=activo, 
0=inactivo 

1 

Llave primaria 
id 
 

Llaves 
Foráneas 

 
usuario_id REFERENCIA AL CAMPO usuarios(id) 
categoria_id REFERENCIA AL CAMPO categorias(id) 
 
 

Restricción 
adicional: 

 
UNIQUE(usuario_id, categoria_id) 
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Diagrama de entidad-relación 

 



Conclusiones 

El desarrollo del presente proyecto permitió aplicar de forma integral los 

principios fundamentales de la Ingeniería en Sistemas, especialmente aquellos 

relacionados con el análisis de requerimientos, la definición de alcances y la 

implementación de soluciones mediante programación avanzada. A lo largo del 

proceso se logró traducir una necesidad planteada en un sistema funcional, 

estructurado y alineado con los objetivos definidos inicialmente. 

La correcta identificación y clasificación de los requerimientos funcionales y 

no funcionales fue clave para garantizar que el sistema cumpliera con las 

expectativas planteadas. Los requerimientos funcionales aseguraron la operatividad 

básica del sistema, como el inicio de sesión y la gestión de usuarios, mientras que 

los requerimientos no funcionales aportaron valor agregado en términos de 

experiencia de usuario, notificaciones y usabilidad, sin comprometer la estabilidad 

del sistema. 

La definición clara del alcance permitió establecer límites precisos al 

desarrollo, evitando desviaciones y asegurando un control adecuado del proyecto. 

Este aspecto resultó fundamental para mantener el enfoque en los objetivos 

planteados y comprender la importancia de la gestión del alcance como una práctica 

esencial en proyectos de ingeniería de software. 

Desde el punto de vista técnico, el proyecto fortaleció las competencias en 

programación avanzada, fomentando buenas prácticas como la estructuración del 

código, la modularidad y la validación de procesos críticos del sistema. Asimismo, 

se evidenció la importancia de diseñar soluciones escalables y mantenibles, que 

puedan evolucionar en futuros proyectos o fases posteriores de desarrollo. 

 

Finalmente, el proyecto demostró cómo la Ingeniería en Sistemas no se limita 

únicamente a la programación, sino que integra análisis, diseño, planificación y 

validación, permitiendo construir soluciones tecnológicas eficientes, confiables y 

orientadas a resolver problemas reales. Esta experiencia contribuye de manera 

significativa a la formación profesional del estudiante, preparándolo para enfrentar 

proyectos de mayor complejidad en el ámbito académico y profesional. 
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Anexos 

Inicio de sesión 

Pantalla de autenticación de usuarios registrados en el sistema USIVENT. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Registro de usuario 

Formulario para la creación de nuevas cuentas dentro de la plataforma. 
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Pantalla principal 

Vista inicial del sistema con acceso a los módulos principales. 
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Listado general de eventos 

Pantalla donde se muestran los eventos disponibles para los usuarios. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Búsqueda y filtrado de eventos 

Interfaz para filtrar eventos por fecha, categoría o tipo. 
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Creación de eventos 

Formulario para registrar nuevos eventos en el sistema. 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
Edición de eventos 
Vista para modificar la información de eventos existentes. 
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Dashboard administrativo 

Panel principal con el resumen general y actividad del sistema. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Confirmación de inscripción 

Correo de confirmación tras completar la inscripción al evento. 
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Gestión de categorías 

Pantalla para la administración de categorías de eventos. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Creación de nueva categoría  

Formulario para registrar nuevas categorías en el sistema. 
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Edición de categorías  

Vista para modificar la información de las categorías existentes. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Gestión de inscripciones 

Panel administrativo para el control de inscripciones a eventos. 
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Gestión de expositores 

Panel administrativo para administrar expositores del sistema. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Edición de expositor 

Formulario para actualizar datos de un expositor. 
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Calendario de eventos 

Pantalla que muestra los eventos por mes, semana o día. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Detalle del evento 

Vista con la información completa de un evento específico. 
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Secciones informativas de USIVENT 

Vistas informativas del sistema USIVENT que presentan la descripción de la 

plataforma, objetivos, preguntas frecuentes, misión, visión, valores, equipo de 

trabajo y formulario de contacto para soporte y consultas. 
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